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Wrzosowe zrodetko

Zyt niegdys$ w Rejhoticach na Morawach lesniczy, ktéry towit w tutejszych lasach
jelenie. Pewnego stonecznego dnia upolowat on, niedaleko Cervenohorského Sedla,
blisko Zrédetka otoczonego wrzosem, przepigknego jelenia. Przyciggnat jelenia blizej
wody, zeby go wypatroszy¢. Moze przez przypadek, a moze z woli Bozej, do otwartej
krwawigcej rany zwierzecia zaczat si¢ powoli sagczyc srebrzysty strumien wody. Ale co
to? Zanim si¢ lesniczy opamigtal, jelerd wyskoczyt i jak strzala pobiegt stokiem w dét.
Ostupiaty mysliwy spogladat za uciekajagcym zwierzeciem. Sam nie wiedzial czy zoba-
czyt cud, czy to Zrédlana woda zagoila cig¢zkie rany jelenia i uzdrowita go w ciggu kilku
chwil?

Dopiero kilka lat pézniej doznat o$swiecenia. Pracowal wtedy jako lesniczy
w Brandysie nad f.abg w Czechach i nagle zachorowal na jakgs zarazliwg chorobe, kt6-
ra wkrétce zaatakowata tez reszte jego rodziny. Nieszczesnik codziennie wzywat Boga
i prosit go o pomoc, lecz daremnie. Dopiero pewnej nocy przysnil mu si¢ sen. Lezat
koto Zrédetka otoczonego wrzosem, a woda z niego $ciekata po jego chorym ciele i le-

czyta je. Natychmiast po przebudzeniu przypo-

mnial sobie zlowionego jelenia, ktéry zostal
uleczony wodg ze Zrédetka i wraz z rodzing
przygotowat si¢, by udac¢ si¢ w droge. Wlasnie
podczas snu dostal wskazéwke, jak wyleczy¢
straszliwg chorobeg.

Nazajutrz wyruszyli w jesionickie gory.
Chociaz droga przez géry byta bardzo megczaca,
w koricu dobrng¢li na wzgérze, na ktérym znaj-
dowalo si¢ Zrédetko. Byli petni nadziei, wierzy-
li w leczniczg moc strumyczka. Najpierw obmyt
si¢ lesniczy, po nim jego zona i dzieci. Wiara go
nie zawiodla. Wkrétce wszyscy opuscili 7Zré-
detko uleczeni i zdrowi. By wyrazi¢ swa
gleboka wdzigcznosé, kazal uratowany lesniczy zbudowaé w tym miejscu kamienny
stup z obrazkiem Chrystusa, z pi¢gcioma ranami po gwozdziach w jego ciele.

Wiadomos¢ o cudownym wyleczeniu szybko rozeszta si¢ i wkrétce zaczeli przyby-
wac tu chorzy z bliskiej okolicy i dalszych stron. Wszyscy szukali w Zrédetku ulgi
w swoim cierpieniu. Wielu zostato uleczonych. Pézniej zbudowano nad Zrédetkiem
kapliczke¢, zamieniong w 1927 roku w drewniany kosciétek. W roku 1946 w koscidtek
uderzyt piorun i ten spalit sig.

Oprac. Sotiris Joanidis, 1. Centrum Jezykow Obeyeh JHIT”

Zlaté Hory

Zlaté Hory nazywano do 1948 roku z niemiecka Zuckmantel. Poniewaz stowo to
oznacza ,,wyszarpng¢ lub ukras¢ ptaszcz”, w XVII wieku biskup wroctawski zapropo-
nowal nowg nazwe, reprezentujgcg miasto styngce z wydobycia ztota. Niestety nowa
nazwa Edel$tadt nie funkcjonowata dtugo, Zuckmantel, choé¢ obrazliwa, przetrwata.
Dopiero Czesi w 1948 roku zmienili jg na Zlaté Hory.

Oprac. Sotiris Joanidis, tf. Centrum Jezykde Obeych ,HI'T”
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Skad wzieta sie nazwa Zuckmantel

W czasach, ktére nastgpity po panowaniu olbrzyméw, stato si¢ Edel$tadt bogatym
miastem. Kopalnie zlota w jego poblizu sowicie wynagradzaty cigzki trud nie tylko gér-
nikéw, ale calej okolicy. Zamek gérujacy nad miastem mial dobrego pana, ktéry spra-
wowat nad nim opieke¢ i ochraniat je przed nieprzyjaciétmi.

W owych czasach rozkwitu wydawalo si¢, ze miasto Edel$tadt jest tak samo wiecz-
ne jak Rzym i tak pi¢kne jak Neapol. Wtedy chyba nawet pory roku nie zmieniaty si¢
tak czgsto i panowalo tylko lato. Podczas niedzielnych spaceréw na promenadzie, na
rynku przewazaly pigkne kobiety i przystojni mezezyzni. Wszyscy si¢ wzajemnie ro-
zumieli, byli szczg¢sliwi i bogaci.

Miasto bylo szlachetne zastugg ludzi i tak tez si¢ nazywato. Niestety nie miato tak
by¢ zawsze.

Moéwi sig, ze pech nie chodzi po gérach, lecz do Zlatych Hor, dawnego Edelsztadt,
przyszedl. Wreargnat jak burza. Nagle i nicoczekiwanie w krétkim czasie zniszczyt
wszystko, co pracowici obywatele miasta przez
dtugie lata budowali. W miescie zapanowata
dzuma z cholerg i szalaty tu przez kilka lat. Lu-
dzie umierali setkami, ulice tongly w oparach
siarkowego dymu z ognia przeciwko cholerze,
a bezlitosna $mier¢ kosita mezczyzn, kobiety
i dzieci. Wszyscy mieszkaricy, o ile nie uciekli
do odlegtych krajéw, wymarli.

Przez dlugie lata miasto bylo puste i jego
ulic nie odwiedzaly nawet dzikie zwierzgta, na-
wet ptaki nad nim nie przelatywaly, zeby nie za-
razi¢ si¢ cholera.

Nie ma si¢ co dziwi¢, ze ludzie po tak

dlugim czasie zapomnieli, ze kiedys istnialo tu
bogate miasto, a tym bardziej nie pamigtali jego
nazwy. Bylo to miejsce, w ktérym panowata B ipals sy ey = e s e e
$mier¢ i do ktérego przez kilkadziesigt lat nikt
nie odwazyt si¢ wejsé, zeby nie zarazic¢ si¢ dzumg lub cholera. Miasto wymarto. W cza-
sach rozkwitu zbudowano w nim wspaniaty, bogato zdobiony kosciél, ktéry przyjez-
dzali podziwia¢ pielgrzymi z Opavy, Olomouca, a nawet z Niemiec i Polski. Chcieli
zobaczy¢ to cudo na wlasne oczy. Ale od czasu, gdy dzuma zgladzita mieszkaricéw,
w kosciele nie stang¢ta ludzka noga. Przez dtugie lata byt opuszczony i niszczat. Do cza-
su. Moze z braku wiadomosci o tutejszych wydarzeniach, moze przez pomytke do
miasta przybyl podrézny. Zapadta juz noc i miejscowos¢ cala pograzona byta w ciem-
nosciach, wigc nawet nie zauwazyl, ze spaceruje po martwym miescie. Nie bylo
stychaé szczekania psa, nie bylo widac¢ ani jednego Swiatetka. Tylko jakas sowa z da-
chu domu na rynku hukala swoje huuu... huuu..., jakby zapraszala swojg towarzyszke
Smier¢ na uczte.

Podrézny poczut dziwny lgk.

Koto pétnocy przeszedt przez ciemny rynek i dotart az pod kosciét. Ten byt oswiet-
lony jak na pasterke. Nareszcie ludzie, ucieszyt si¢ i poczucie lgku zelzato. Radosnie
otworzyt cigzkie koscielne wrota, wszedt i rzeczywiscie... Nad modlitewnikami sie-

>
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dziato w tawkach mndéstwo postaci w dlugich czarnych ptaszczach, ktére byly zajete
mamrotaniem dziwnych, niezrozumiatych modlitw. Podszedt blizej tawek, bo chciat
si¢ z nimi po cichu przywitad, kiedy nagle zauwazyt, ze sa sztywni i bladzi jak bialy mar-
mur. Dopiero wtedy odkryt, Ze nie sg to ludzie, ale trupy. Spojrzat jeszcze w kierunku
oftarza i zobaczyl tam zamiast proboszcza bialg Smier¢, ktéra odprawiala cate nabozen-
stwo. Obrdcila puste oczodoty na nieproszonego goscia i klapneta biatg szczgka, jakby
go chciala potkngé. Podréznemu pot wystapit na czoto, wlosy stangty deba i kolana zro-
bity si¢ jak z waty. Czul jak robi mu si¢ stabo, ale jeszcze si¢ opamigtal, odwrdécit i opart
o cigzkie wrota, zeby uciec z tego koszmarnego kosciota. Kiedy wreszcie zrobit pierw-
szy krok, by wyjs¢ na zewngtrz, ustyszal za sobg Smier¢, kt6ra pustym, martwym
glosem wymawia ostatnie stowo modlitwy — amen. W tym samym czasie wstaty
z tawek koscielnych wszystkie kosciotrupy i zaczely go gonié. Przerazajace tupanie
nég i chrzgszezenie kosci przerazity go jeszeze bardziej. Ze wszystkich sit rzucit si¢ do
ucieczki, gdy go nagle jeden ze szkieletéw ztapat za plaszcz i zerwal mu go z plecéw. Nie-
wiele brakowato i ztapaliby go za rece. Zywy nie wyszediby z opresji. Uratowata go tylko
szalona ucieczka. Biegt i biegl, chociaz juz dawno nikt go nie §ledzit i nie styszat odgloséw
pogoni. Byt juz daleko za mias-
tem, znalazt wigc sobie spokojne
miejsce na skraju lasu i nad ranem
zmeczony zasngl.

Gdy si¢ obudzit, storice juz
stalo wysoko na niebie. Wstat
i przeciggnat si¢. — Dobrze mi
si¢ spalo — pomyslat sobie — tyl-
ko ten straszliwy sen o koscio-
trupach. Brrr..., otrzgsnat sie,
gdy pomyslal, ze mogtlo si¢ to
wydarzy¢ naprawdg. Jeszcze
raz si¢ przeciggnat i chcial wyruszy¢ w dalszg podréz. Siggnat po swéj diugi plaszez,
a plaszcza nie ma. Rozejrzat sic wokét siebie, ale gdzie by nie szukal, ptaszcza nie znalazt.
Dopiero teraz sobie powoli uswiadamial, ze straszliwa nocna przygoda nie musiata by¢ tyl-
ko snem. Przeciez jeszcze bolg go nogi, gdy tak usilnie uciekat przed trupami. Ciagle jed-
nak nie chciat uwierzy¢, ze zyje, wydawato mu si¢ to niemozliwe i nieprawdopodobne. Po
dtuzszym wahaniu zdecydowat si¢ iS¢ znowu do miasta, by przekonac si¢ o tym na miejs-
cu. Gdy dotart pod koscidt, przed wrotami znalazt plaszcz rozszarpany na tysiac kawatkéw
i poczul dreszcze na calym ciele. Dopiero teraz uswiadomit sobie, jakie niebezpieczeni-
stwo grozito mu w nocy. Mial szczescie, ze nie wpadt w szpony kosciotrupéw. Plaszcz
przed bramg kosciota byt dowodem na to, ze z kosciota nie wyszediby zywy.

Szybko opuscit wige wymarte miasto i dopdki zyl, opowiadat kazdemu, jak mu kos-
tuchy ukradty ptaszcz i rozszarpaly go na mate kawatki.

Od tej pory nazwano miasto wedtug tej legendy — ,,Zuckmantel”, co w ttumacze-
niu oznacza ,,wyszarpnaé, ukrasé ptaszcz”.

Zuckmantel znaczy réwniez ,kradziez plaszcza”. Wigze si¢ z tym nast¢pujgca
opowiesc.

Miasto z zapomniang nazwg odzywalo po ci¢zkiej epidemii dzumy bardzo powoli,
ludzie przychodzili tu zaktada¢ nowe gospodarstwa i ponownie wydobywac rude ztota
w pobliskich kopalniach. Nie miato jednak dotagd nazwy.



43

Pono¢ pewnego razu wojewoda §lgski Jarostaw wyruszyl w podréz inspekceyjng po
swoich dobrach. Gdy jechat z Hefmanovickégo Sedla i zblizyt si¢ do nieznanych dom-
k6w, napadli na niego miejscowi i zabrali mu nie tylko pienigdze i karetg, ale rozebrali
go do samej bielizny i ukradli mu ptaszcz. Nic innego mu jednak nie zrobili i puscili go
wolno. Niech idzie, gdzie chce — oczywiscie pieszo.

Ptaszcz byt bardzo drogi, szyto go dziesi¢ciu najlepszych wiedenskich krawcéw.
Byt stebnowany srebrnymi i ztotymi nié¢mi, zdobiony drogocennymi holenderskimi
koronkami. Na terenie 6wczesnego Slaska nie mial chyba nikt kosztowniejszego
plaszcza.

Gdy tylko lekko ubrany wojewoda, prawie nagi, dotart do palacu, opowiedziat
wszystko, co mu si¢ w tym dzikim kraju przytrafito. Ksigzeta, a zwhaszcza ksi¢zne, ba-
wili si¢ przy tym niesamowicie i od tego czasu miejsce nazywano Zuckmantel. Ludzie
przyzwyczaili si¢ do tej nazwy i miasto dtugi czas jg nosito.

Inne 7Zrédlo twierdzi, ze poprzednie opowiadanie nie jest catkiem prawdziwe,
a nazwa powstata doktadnie tak, jak opowiada nast¢gpna legenda.

Pierwszymi nowymi osadnikami miasta, ktére nie posiadalo jeszcze nazwy, byli
zbéje. W pozostatych wioskach w okolicy (wtedy nie bylo jeszcze kin, radia i telewizy-
jny przekaznik w BiSovcu miat awari¢) zaktadano rézne stowarzyszenia, zeby ludzie
mieli mozliwos¢ samorealizaciji.
Tylko w naszym bezimiennym
miescie rozbéjnicy nie byli zain-
teresowani zadng spétky straza-
kéw, dziatkowiczéw czy pomoc-
nikéw  milicji obywatelskiej.
Zatozyli tylko jedng spétke —
Rozbéjnik Sp. z o0.0. o bardzo
wszechstronnej dziatalnosci. Spryt-
ni zbéje napadali i okradali kup-
c6w na drogach i bogaczy w mia-
stach. Trzeba przyznad, ze nie byli zbyt okrutni. Swoim ofiarom zabierali pienigdze
i kosztownosci wraz z calym towarem, a potem puszczali wolno — catych i zdrowych.
Kradli wszystko, co im wpadto w r¢ce, lecz przede wszystkim specjalizowali si¢ w pigk-
nych ptaszczach. Plaszcz w tym miescie réwniez oswiadezyt o tym, ktéry z rozbgjni-
kéw byt zdolniejszy. W rezultacie kazdy zbéj posiadat kilka ptaszczy, jeden ladniejszy
od drugiego, ale nie tylko od parady.

W miescie bowiem zapanowat obyczaj, ze rozbéjnik z najtadniejszym ptaszczem
byt wybierany na prezesa spétki i jednoczesnie stawat si¢ burmistrzem, dopdki nie po-
jawit si¢ potezniejszy zbéj z jeszeze kosztowniejszym plaszczem.

Nie byty to ciekawe czasy, juz wtedy kazdy ztodziej ubiegat si¢ o fotel burmistrza.
Dzialalnos¢ spétki rozrosta si¢ na calg okolicg do tego stopnia, ze wszyscy handlarze
omijali ten teren z daleka i dali mu nazw¢ Zuckmantel.

Po dzien dzisiejszy nazwa ta moze nam przypominacd, ze juz 6wczesni mieszkaricy
Zlatych Hor wiedzieli, ze jak ci¢ widza, tak ci¢ pisza, i ze majgc tadny plaszcz, nawet
kradziony, mozna zosta¢ dobrym burmistrzem. Jednak czas i nowe prawa potozyly
(a moze potozg) kres takiej spélce, po ktérej pozostata nam tylko ta dziwna nazwa mia-
sta — Zuckmantel.

Oprac. Sotiris Joanidis, 1. Centrum Jezykow Obeyeh ,HIT”

24.
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Legenda o poczatkach kopalnictwa w Zlatych Horich

Z jednego jaru pod P¥i¢ng Horg, z wyrazistymi pozostatosciami starych sztolni, wi-
daé¢ na stromym zboczu skale, ktérg kto§ mégtby uwazaé za ruing wiezy zamkowe;j.
Doktadnie tak wyglada. Chodzi o ruiny zamku Edel$tejn. O skale tej opowiada si¢ kil-
ka historyjek, migdzy innymi nast¢pujacg.

Dawno temu, gdy jeszcze nie istniato ani miasto Zlaté Hory, ani zamek Edel$tejn,
pewien pobozny §laski ksigz¢ zorganizowat w okolicznych lasach wielkie polowanie.
W jego orszaku byl parobek, ktéry swojego pana nienawidzil. i miat ku temu wazkie
powody. Przez okrucieristwo wtadcy stracit kochanke i skromny majgtek, a na dodatek
musiatl mu stuzy¢. Nienawidzit go za to tak mocno, ze nie tylko zyczyl mu $mierci, ale
ja réwniez przygotowywal. Gdy parobek jechat z pozostatymi mysliwymi i rozmyslat
o tym, jak zamordowac ksigcia, ujrzal koto siebie pigknie ubranego jezdzca, ktérego
wezesniej wsréd ksigzecych gosci nie zauwazyl. Nieznajomy schylit si¢ do niego, na-
wet si¢ nie przywitatl i od razu wyszeptat:

—Wiem o czym myslisz, cheesz zabic swoje-
+ . g0 pana! — Parobek si¢ przerazit i w strachu
1 wyjakak:
1 — JJak tty tto mozesz wiedzieé? — czym
. . zdradzit swoje ukryte zamiary. Ale obcy go
uspokoit:

—Nie martw sig, nie jestes sam. Nie tylko ty
= pragniesz $mierci tego okrutnika. Bede ci bar-
dzo wdzigczny, jezeli go zabijesz, chetnie ci
_ w tym pomoge. Nawet ci¢ wynagrodze.

— Podczas obiadu, gdy orszak mysliwych
siedzial w cienistym jarze nad brzegiem rzecz-
ki, wywabil nieznajomy parobka w krzaki i po-
lecil mu, zeby z tego ukrytego miejsca wystat do
ksigcia Smiertelng strzate. Parobek nie byt zach-
wycony tym pomystem i sprzeciwit si¢, lecz
nieznajomy zaczal mu grozic.

— Popatrz, z mojej reki ten czlowiek zgingé nie moze, ale jezeli teraz nie strzelisz
zdradzg ksigciu twoje zamiary. Co z tobg be¢dzie dalej wie juz tylko diabet.

Parobek zadrzal, poniewaz wiedzial, z jakg furig jego pan by si¢ na nim zemscil.
Nie pozostalo mu wigc nic innego. Podniést tuk, wycelowal strzale, a nieznajomy
rzekt:

— Spokojnie strzelaj. Jak trafisz, mozesz wyjawi¢ trzy zyczenia. Zostang natych-
miast spetnione.

W tej chwili parobek zrozumial, z kim ma do czynienia i w straszliwej obawie
o swojg dusze chcial porzucié broi i uciec, ale cigciwa juz zabrzeczata i ksigze padt tru-
pem twarzg zwrécong do rzeczki. Nastat chaos. Parobek i nieznajomy wykorzystali za-
mieszanie i wmieszali si¢ w orszak udajgac, ze szukajg sprawcy. W koricu zwloki ksigcia
potozyli na wéz, ktéry odjechat z powrotem do ksigzgcej siedziby. Obaj sprawcy zosta-
li w tyle za pozostalymi.

— Jakie sg twoje zyczenia? Méw — rzekt obcy.
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Parobek dlugo si¢ nie namyslal. Skoro dusza i tak zaprzedana i potgpiona na wie-
ki, to niech chociaz na ziemi mam dobrze, pomyslat i powiedziat:

— Zycze sobie umocnionego zamku, niesmiertelnosci oraz géry ztota i srebra.

— Niech si¢ stanie — zgodzil si¢ nieznajomy i poprosit parobka, zeby usiadt za nim
na koniu. LLedwo usiadl za nieznajomym, zerwatla si¢ wichura i przeniosta ich pod jakis
obwarowany zamek.

— Oto zamek, o ktéry prosites. Nazywa si¢ EdelStejn. Masz tam réwniez stuzgcych
i wszystko o czym pomyslisz.

— A gdzie zloto i srebro? — spytal niecierpliwie parobek.

— Jest tutaj, ale z ziemi musisz go wydoby¢ sam — zdecydowatl nieznajomy i podat
mu czarng metalowg laseczke, ktéra miala czarodziejskg moc.

—Ten pret musisz mie¢ zawsze przy sobie i w miejscu, w ktérym bedzie w twojej
rece drzed, kaz kopaé. Zobaczysz cuda. Lecz pamigtaj o jednym! Nigdy juz nie wolno
ci wznosi¢ modiéw ku chwale Bozej. Inaczej z calym bogactwem i z tobg koniec. Led-
wo obcy skoriczyl, zniknat.

Od tego czasu mieszkal parobek na Edel3tejnie jako wielki pan. Z czarodziejskim
pretem chodzit po tutejszych gérach, a gdy w jego rgkach zadrzal, wykopat zwykle
wielkg grude ztota lub srebra. Wkrétce otworzyt kopalnie i z wnetrza ziemi wydobywat
ogromne skarby. Pan zamku, byly parobek, cieszyl si¢, ze dopomoze swojemu krajowi
wzbogaci¢ si¢ i sam zdobedzie powazanie u ludzi. I rzeczywiscie, cieszyt si¢ z tego bar-
dzo dtugo. Réwniez jego zyczenie, zeby nie umarl, jak pozostali ludzie, zostato
spetnione. Zyt bardzo dtugo i dlatego zauwazyt, ze bogactwo ludziom szczescia nie
dato, wreez przeciwnie. Wiecej bylo nienawisci i gniewu niz wczesniej, wigceej
skapstwa i zawisci, ktére niszczylty wesotosé i radosé zycia.

Chociaz niczego mu nie brakowato i diabelska rézdzka dawala mu wszystko,
o czym pomyslal, poczut si¢ nagle, po ponad stu latach zycia, syty bogactwa. Chociaz
ludzie spogladali na niego z podziwem i szacunkiem nie miat juz kolegéw ani przyja-
ci6l, ani dzieci i zycie mu zbrzydlo. W tym trudnym momencie przypomniatl sobie
o przestrodze, zeby nigdy nie otworzyt ust do modlitwy, inaczej straci zycie. Chciat
umrzedé. Odestat wszystkich ludzi z zamku precz, zamknat si¢ w komnacie, uklgknat
i zaczat glosno odmawiac ,,Ojcze nasz”.

Juz po pierwszym stowie géra zadrzata, ustyszal ogromny huk, mury popgkaty, zie-
mia si¢ podniosta i pochtongta caty zamek. Z wielkiej budowli zostato tylko kilka smut-
nych ruin, ktére staty si¢ domostwem séw.

Wkrétce po $mierci starca o kopalniach zapomniano, poniewaz nie byto nikogo,
kto posiadalby odpowiednig czarodziejskg r6zdzke. W gérach jest jednak nadal mné-
stwo niewydobytych skarb6w.

Oprac. Sotiris Joanidis, 1. Centrum Jezykow Obeyeh ,HIT”

Ondfiejovice

Miejscowy zamek i cmentarz pojawiajg si¢ w legendzie ,,O straszydle w ondrzejo-
wickim zamku”. Dawni mieszkaricy opowiadajg ja ch¢tnie dawnym jezykiem, jezy-
kiem czaséw, w ktérych historia ta si¢ wydarzyta.

W ondrzejowickim zamku zmart (wedtug historycznych Zrédet 10 grudnia 1763 r.)
kawaler, pan Lazar Michat z Wimmersberga. Wlasciwie powiesit si¢ tak gwattownie
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(niektdrzy opowiadajg, ze si¢ zastrzelil), ze az mu glowa odpadta. Chociaz samobdéjcéw
nie wolno chowac na cmentarzu, jego cérka, oczywiscie za duze pienigdze, taki poché-
wek dla niego zalatwita. Ale ani przekupnemu proboszczowi, ani jej nie wyszlo to na
zdrowie.

Kiedy jeszcze zyt, byt jej ojciec cztowiekiem okrutnym i ztym. W tych czasach
mieszkaricy wsi musieli chodzi¢ odrabia¢ paniszczyzng, szlachcic pilnowat ich wyko-
nujgcych cigzka prace, zaganiat poddanych do roboty, zngcat si¢ nad nimi i potrafit na-
wet pobi¢ na $mieré. Nie daj Bég, gdy mial ze sobg strzelbe, nieraz strzelat do ludzi.

Gdy tak haniebnie umarl, wszyscy poddani poczuli ulge. Tylko jego cérka krétko
po pogrzebie ojca lamentowata i ptakata: — Och méj ojciec jest zgubiony na wieki. Na-
wet w grobie nie zaznatl spokoju i jego duch wiéczy si¢ w nocy po zamku. Byto to
prawda. Jego grzesznej duszy nie chcial ani Pan B6g na cmentarzu, ani Lucyfer w piek-
le. Ten drugi zabrat tylko jego glowe i kazal jg smazy¢ w piekielnym kotle. Bezglowe
ciato Lazara w postaci ducha wyrzucit zza bramy pickielne, by w swiecie szukal sobie
spokoju, gdziekolwiek chce. I gdzie indziej méglby byly wlasciciel zamku straszyd,
niz w Ondfejovicach. Kilka dni po pogrzebie zaczela si¢ na zamku pojawiaé biata pos-
ta¢ bez glowy. Przechodzita przez mury, wrzeszczala i jeczala, jak kiedys na chlopow
paniszczyznianych. 1 tak straszyla do samego rana. Ledwo wychodzity pierwsze pro-
myki Swiatta dziennego, znikata. [Ludzie na zamku wkrétce zorientowali si¢, ze stra-
szydlo nie znosi nawet najmniejszego Swiatla, i dlatego w nocy zapalali Swiece w kaz-
dym pokoju. Tam, gdzie swiecito si¢ swiatto byt
spokdj, bezgltowe ciato straszylo tylko w mroku.
A 7e w kazdym pokoju na zamku pality si¢
przez calg noc swiece, straszydlo wyprowadzito
si¢ na jakis czas do mrocznego kosciota.

Ksigdz proboszcz jednak nie byt zbyt zado-
wolony z tego, ze mu w nocy w kosciele jeczy
jakas mara. Natychmiast tez zaprowadzil po-
rzadek. Upomnial wiascicielk¢ zamku, zeby
podjeta niezbedne s$rodki, by duch nie miat
wstepu do kosciota.

Wtascicielka dtugo myslata nad tym, jak przepedzi¢ go z kosciota, az wpadta na pe-
wien pomyst. Korzystajac z doswiadczen z zamku stwierdzita, ze musi kosciét oswiet-
lié. Jednak chodzi¢ w nocy, co jakis czas, do kosciola i zapala¢ Swiece byto nie do po-
myslenia. Dlatego kazata zrobi¢ ozdobng lampg, powiesita jg na dtugim taricuchu po-
srodku kosciota, wlata do niej toju i zapalila knot. LLampa swiecita caly czas, dniem
i nocg. Swéj pomyst uzupetnita tym, ze w koméree na zamkowym strychu nigdy swiec
nie zapalala. Duch musiat si¢ wigc wyprowadzi¢ do mrocznej komory, lecz spokoju
w zamku nie bylo. Wrzask o péinocy stychaé bylo nadal i cérka juz nie wiedziata, jak
si¢ tego bezglowego straszydla pozbyé. Pewnego razu przed pétnocg wydarzyto si¢ cos
dziwnego. 7Z zamku przemdéwit silnym glosem duch, tak ze uslyszaly go cale
Ondfejovice i oznajmil: — Jutro rano zginie pan zamku, gdy bedzie jako pierwszy wy-
chodzit z bramy.

Nowy wladca zamku stal wlasnie przy oknie i ostrzezenie ustyszat. Dlatego pole-
cit, zeby o $wicie przez bramg¢ najpierw wypuscili osta. I rzeczywiscie, stalo sig, co
duch przepowiedzial. Gdy osiot wychodzit z bramy, nagle skads z géry spadto miyii-
skie koto i na miejscu przygniotto zwierze. Pan zamku nie zgingt — przepowiednia du-
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cha nie wypetnita si¢. Mozliwe, ze nowy pan zamku byl rzeczywiscie ostem, jak o nim
méwiono. W tym przypadku mtyriski kamien nie pomylit si¢. Osiot to osiot, kogos§ mu-
siat zabi¢. Od tego czasu straszydlo schowato si¢ w najmroczniejszym kacie komory
i bezsilnie skomlalo. Cérka wykorzystala sytuacj¢ i kazata szybko zamurowaé okna
i drzwi komory. Duch si¢ uciszyl, jakby go wcale nie bylo. By¢ moze w nocy dalej je-
czal, ale grube mury tumity odglosy. A moze uciszyt si¢ dlatego, ze bezgltowe zwtoki
pana Lazara Michata z Wimmersberga wywieziono z cmentarza i pochowano pod ka-
mieniem samobdjcéw na granicach wsi.

Natomiast podczas wyburzania zamku w 1960 roku rozniosta si¢ wiesé, ze gdy
oswietlono komorg¢ na strychu, ludzie ustyszeli straszliwy jek i zobaczyli dziwng postaé
biegngcg w kierunku cmentarza. Czegos$ tam szukata, ale poniewaz nie znalazta swoje-
go ciala w grobie, pobiegla dalej w strong¢ Zlatych Hor.

Do dzisiaj nieopodal kamienia granicznego numer CR 154/3 na granicy trzech wsi
— Zlatych Hor, Ondiejovic i Podlesia w Polsce znajduje si¢ skata o wymiarach 0,9 x 1,2
x 2 m z krzyzem i datg 1586 r. Chodzi o kamieri samobdjcéw (Selbmérderstein). Na
bialym kamiennym bloku do dzi§ mozna odczytaé taciriski kryptogram AEPS. Czyta
si¢ A. EPS i jest to skrét od Andreas Episkopus. Chodzi prawdopodobnie o Andrzeja
Jerina, ktéry byt w owym roku biskupem wroctawskim. Jednak nauczyciel Otte oraz
Rudolf Zuber twierdzg, ze wyciosany napis brzmi AEPM i thtumaczg go w przektadzie
z taciny — Na wieczng pamig¢¢ przysztym pokoleniom (Ad eternam posterorum memo-
riam). Wedtug legendy w tym miejscu, na granicy trzech gmin, dawno temu chowano
samobdjcéw. Whasnie tu musiat grabarz z ondrzejowickiego cmentarza przeniesc ciato
samobdjcy, szlachcica Lazara z Wimmersberga, zeby oczysci¢ zamek, kosciét i cmen-
tarz od ztego ducha.

Dowodem na to, ze nic w owej legendzie nie zostalo wymyslone jest fake, ze w ko-
Sciele w Ondiejovicach do dzisiaj wisi lampa — wiecznie palace si¢ Swiatto (pomyst ra-
cjonalizatorski wihascicielki zamku Marii z Wimmersberga) — po to, by do kosciota juz
nigdy nie weszto zadne straszydto.

Oprac. Sotiris Joanidis, 1. Centrum Jezykow Obeyeh JHIT”

Javorni

W dolinie, blisko wsi Javornd, zalozonej przez pustelnika, lezy kilka stawéw.
O powstaniu jednego z nich opowiada taka legenda.

Kiedys, w dawnych czasach zyl w Javornej pastuch. Przez dtugie lata tylko wypa-
sal gminne krowy, ale spotkato go szcze¢scie, znalazt drogi kamien i gdy go sprzedal,
zostal najbogatszym cztowiekiem we wsi. Z bogaczami zawsze sg klopoty i nigdy nie
wiadomo, co pienigdze zrobig z cztowieka. Pienigdze pono¢ psujg charakter i biedny
pastuch szybko zapomnial o swym ubogim pochodzeniu. Z bogactwem weszta do jego
serca pycha i skapstwo. Rzadko kiedy dal wlasnemu psu skérke od chleba, a obcym lu-
dziom nigdy nic nie podarowal. Jezeli pojawit si¢ u niego jakis biedak i poprosit o tro-
che¢ jedzenia, niczego nie wskéral. Przeklinanie sknery styszata cata wies, a nierzadko
kazal on swoim pachotkom pobi¢ biedaka, albo poszczué go swoimi ciggle gtodnymi
psami. Cala wies znata sknerg¢ i jego dom miat zig stawe.

Pewnego wieczoru przyszedt do Javornej z daleka wedrowny mnich. Troche
zablgdzil w lesie i bylo juz péZno, wigce si¢ ucieszyl, ze znalazt jakis dom i nie bedzie
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musiat spedzi¢ nocy w lesie. Nie wiedziat nic o tym domu ani o jego okrutnym wiasci-
cielu. Wszedt i poprosit o chleb i nocleg. Na szczescie gospodarza nie bylo w domu
i gospodyni ulitowata si¢ nad nim. Data mu suchy chleb i potozyta go na twarde t6zko.
Skromny mnich najadt si¢ i szybko zasngt. O péinocy gospodarz wrécit i kiedy dowie-
dziat si¢ 0 mnichu, wsciekt si¢. Zebral pachotkéw i razem z nimi wtargnat do komérki.
Obudzili mnicha, pobili go, zniewazyli jego wiar¢ i na koniec wypedzili go w ciemng
noc. Zaledwie ten wyszedt na podwdrko, rzucity si¢ na niego psy. LLedwo uszedt z zy-
ciem. Potem uciekt daleko od tego koszmarnego domu, a gdy juz byt w bezpiecznym
miejscu w kapliczce Sw. Anny pomodlit si¢ i prosit Pana Boga, zeby zestal na ten dom
kar¢ boskg. Rozgniewany Bég wystuchat go. Zerwala si¢ burza, ziemia si¢ zachwiala,
otworzyla si¢, tak ze chciwy chtop wraz z domem zapadt si¢ do pickta. W miejscu,
gdzie stal dom pojawilo si¢ potem czarne jezioro.

Jesli wszystkie jeziora i stawy w Javornej powstaly w ten sam sposGb, musiato tam
by¢ bardzo wielu grzesznikéw i skneréw. Ja sam nieopodal wsi naliczytem siedemnas-
cie stawéw, jezior i zbiornikéw wodnych.

Oprac. Sotiris Joanidis, 1. Centrum Jezykow Obeyeh ,HIT”

Hornt Udolf

Legenda o Odonie z Olesnice

7, otwarciem pierwszej kopalni ztota w Hornim Udoli wiaze si¢ nast¢pujaca legenda.

W zamierzchtych czasach, zanim powstato miasto Zlaté Hory, gdy jedyng siedzibg
w okolicy byt zamek Edel3tejn, zbudowany przez olbrzyméw — ludozercéw na Pficnej
Hofe, na jego podzamczu panowat tylko strach. Po olbrzymach, kt6rzy nie wiadomo
jak znikneli, przyszedt nowy pan i wraz z nim tak bardzo oczekiwany spokdj. Byt to ry-
cerz Odon von Erlitz, jeden z najbardziej szlachetnych wlascicieli, jakich zamek mial.
Pozwolit ludziom na podzamczu, by odbudowali swoje domostwa. Odprowadzali mu
podatki, a on ochraniat ich przed rabusiami i obcymi zotnierzami. L.ecz ani mieszkari-
¢y, ani rycerz nie posiadali zbyt wiele bogactw, biedne poletka nigdy nie przynosity
obfitych zbioréw. Czasem nie bylo co jesé, nie méwigce o ptaceniu podatkéw. Wszyscy
potem zatowali, ze przeprowadzili si¢ do tak biednej okolicy, ale nic juz nie mozna
bylo zrobi¢. Niemniej zyli bogobojnie, uczciwie i spokojnie i nikt nie pomyslal, ze
mogloby si¢ to zmienid.

Pewnego dnia Odon von Erlitz, pan z Edelstejna, pojechat na konng przejazdzke
po lasach i gérskich tgkach. Chcial obejrze¢ swoje dobra i ewentualnie ztowic jakas
zwierzyng. Bylo potudnie, storice palito, nawet lis¢ nie drgnat, tylko daleko na niebie
przeleciato kilka ptakéw. Lesnej zwierzyny wtedy nie bylo zbyt duzo, wigcej byto ko-
maréw. W bezwietrznym, dusznym powietrzu trz¢sawisk, w poblizu stawéw lesnych,
komary cigtly jak wsciekle, tak ze nawet ko si¢ ptoszyt. Dopiero gdy Odon opuscit bag-
niste Igki pod Rejvizem i dotarl w cieni olbrzymich drzew koto Zrédet gérnodoliriskie-
go potoku, komary przestaly si¢ naprzykrzaé. Zadowolony zsiadt z konia i przywigzat
go do drzewa w cieniu lasu. Sam obmyt w Zrédlanej wodzie twarz poktutg przez koma-
ry i opart si¢ plecami o gruby pien jesionu, chege odpoczgé. Po krétkiej chwili zasnat.
Szum gérskiego potoku ukotysat go do snu.
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Nagle poruszyly si¢ gatezie pobliskich krzakéw, potem dalsze. Ni stgd ni zowad,
koto potoku pojawit si¢ malutki cztowieczek. Ubrany byl w ciemnobragzowg szate
i miat dtugg bialosrebrng brod¢. Na glowie nosit kaptur, pas miat opigty grubym skérza-
nym rzemykiem. Za kilka chwil pojawit si¢ drugi skrzat. Byt taki sam jak pierwszy, ale
jego broda byta jeszcze bardziej biata i byt nizszy. Wtasnie on wypowiedziat ledwo styszal-
ne stowa:

— Spéjrz! Tu $pi czlowiek, na pewno jest zmgczony — szepngl i podszedt blizej.

— 7 jego twarzy widad, ze jest szlachetny i bogobojny. On b¢dzie naszym czlowie-
kiem, odbierze nasz przekaz z podziemia — przemdéwit skrzat jeszeze raz do kolegi,
wzigh kamyczek, ktéry zmienit si¢ w jego dtoni w ztoto i cisngt nim w $pigcego rycerza.
7 radosci, ze za pierwszym razem trafit w piers $pigcego, klasngt tapkami i zasmiat si¢
srebrzystym glosikiem.

Odon von Erlitz obudzit si¢. Popatrzyt przed siebie i koto swoich nég ujrzat dwa
mate skrzaty. Jeden $Smiat si¢, a drugi zywo gestykulowal na powitanie.

— Czy to sen, czy jawa? — pomyslal rycerz i
wziglt do rgki miecz. Szybko jednak opuscit
reke. Poznal, ze skrzaty nie zamierzajg go skrzy-
wdzi¢ i usmiechnat si¢ do nich.

Mhiejszy krasnoludek powiedziat:

— Synu Bozy, sluchaj mnie dobrze!
Wewngtrz tej gory jest nas wielu, nalezala do
nas i dlatego zwykli $miertelnicy nie mogli do
nas dotrzeé. Do dzisiejszego dnia nawet nas nie
mogli zobaczyd, tylko ty miales to szczgscie. Nie-
stety, my skrzaty juz nie mozemy w §wiecie po-
zostaé. Nie wolno nam przebywac nawet w pod-
ziemiach, nasz czas si¢ skoriczyl. Dlatego udalismy si¢ do ciebie. Wiemy, ze masz szla-
chetne i bogobojne serce, wigc chcielibysmy ci przekazaé¢ bogactwa tej goéry. Nie
zwlekaj i chodZ z nami.

Odon von Erlitz wstat i podszedt. Skrzat dotkngl miecza rycerza i ten zamienit si¢
w zloto. Rycerz zdziwit si¢, ze stal zmienila si¢ w ztoto.

— Zdziwisz si¢ jeszcze bardziej, jak ci w podziemiach pokazemy wszystkie ztote
skarby. Zaden $miertelnik ich nigdy nie widzial. Znajduja sie w szybie, ktéry nazywa-
my Stary Hacklberski, powiedzial krasnoludek i pomaszerowat dalej waziutkim czys-
tym chodniczkiem. Rycerz poszedt w jego slady, uwazat tylko, zeby go nie nadepnad.
Za chwile doszli do wielkiego kamienia. Wokét rosto duzo zéttego ztocienia i tak ogrom-
ne paprocie, ze krasnoludek prawie w nich znikngl. Maty cztowieczek wyjat z torby
spiczasty miotek i trzykrotnie uderzyt w gtaz. Kamien si¢ powi¢kszyt, znikngt w stoku
géry i zostal po nim otw6r prowadzacy do mrocznych podziemi.

Razem ze skrzatami wszedt do nich réwniez rycerz. Po chwili mrok zaczat si¢ roz-
jasnia¢. Na lewo i na prawo, na dole i na gérze btyszczato ztoto. Niewyczerpanych za-
sob6w ztota rycerz nie mégt przeoczyé.

Skrzat przemdéwit:

— Te skarby gromadziliSmy tu przez wieki. Nam te bogactwa nie sg potrzebne.
Chcemy je oddaé¢ ludziom dla waszego dobra, ale postuchaj dobrze, co ci powiem.
ZYoto musi by¢ wykorzystane dla dobra wszystkich, biednych i bogatych, n¢dznych
i glodnych, inaczej zamieni si¢ w btoto. Wigc teraz wiesz, gdzie znajdujg si¢ ztote skar-
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by i wiesz, co z nimi zrobié. Nie zapomnij o naszych radach, inaczej bedzie 7le. Zadne-
go skrzata ani krasnoludka juz zaden czlowiek nie zobaczy, najwyzej w Snie.

Skrzat skoriczyl przemawiaé, zapadta ciemnos¢ i jakas ogromna sita wyprowadzita
rycerza z jaskini. Gdy rycerz Odon von Erlitz si¢ ocknagl, siedzial znowu oparty pleca-
mi o pieri dorodnego jesionu dokladnie tak, jak usiadl przed godzing, zeby odpoczad.
Otworzyt oczy i zauwazyl, ze niebo w tym czasie zachmurzylo si¢ i zblizala si¢ burza.
Szybko wsiadl na konia i pospieszyl do domu. Ledwo kon zrobit par¢ skokéw, w je-
sion, pod ktérym spat, uderzyt z ogluszajacym hukiem piorun. Drzewo wywrécito si¢
i rozpadlo na tysigc kawatkéw.

— Cate szczescie, ze tam nie zostalem — pomyslat Odon i jeszcze raz spojrzal na
drzewo. I co zobaczyl? Pod wywréconymi korzeniami zaswiecit ztoty kamien.

Dopiero teraz przypomniat sobie Odon, co mu skrzaty obiecaly. Chetnie zajrzatby
pod korzenie drzewa od razu, ale w tej stocie, gdy pioruny przecinaly niebo, nie bylo
na to czasu. Dookota wywracaly si¢ nastepne drzewa, az ziemia drzata. Padalo tak, ze
nie bylo wida¢ na krok. Cate szczgscie, ze kawalek drogi stad byta malutka jaskinia,
w ktérej Odon zdgzyt si¢ schowad razem z koniem. Rozpalil mate ognisko, przeczekat
burz¢ i dopiero kiedy zywiot si¢ uspokoit, wieczorem, wrécit do domu. Potozyt si¢ do
16zka, ale nie mégt doczekad switu.

Nastgpnego dnia z rana obudzit pa-
chotka, zabrali kilof i topat¢ i wyruszyli na
miejsce, gdzie lezal wywrécony jesion.
I rzeczywiscie, w miejscu, ktére wskazaty
mu skrzaty, bylo mnéstwo zlota. Przez
krétki czas wydobyli tyle ztota, ze rycerz
mogt odbudowad swdéj zamek Edelstejn,
pomdc gtodujagcym mieszkaicom na pod-
zamezu i cz¢$¢ ztota ofiarowad na budowg kaplicy $w. Anny, patronki gérnikéw. Kapli-
ca stata przez dtugi czas przy wlocie do pierwszej ztotej sztolni w Hornim Udoli, kt6ra
Odon, za namowg skrzatéw, nazwal Stary Hackelberski. Zrobit wszystko, co mu dora-
dzity. Za wydobyte zloto kupowal biedakom jedzenie, budowal koscioty, domy,
a mieszkaricy okazywali mu swojg wdzigcznosé.

Wkrétee gérnicy zbudowali domostwa réwniez pod PYi¢ng Hora. P6Zniej wies naz-
wali ku pamigci rycerza Erlitza — Ole$nie. Cata okolica bogacita si¢ dalej dzigki pracy
i poswi¢ceniu mieszkaricéw.

Gdy Odon von Erlitz umart, nowy wtadca Edel$tejna juz nie okazywal takiej zycz-
liwosci osadzie i jej mieszkaricom. Zaprosit z Saksonii nowych gérnikéw, zeby w Sta-
rym Hacklberskim szybie wydobywali ztoto tylko i wytgcznie dla niego. Jednak mimo
ze robil, co robit, nigdy si¢ nie wzbogacit, ztoto w jego r¢kach zamieniato si¢ w bloto.

Kopalnie zostaly juz dawno zamknigte, ale gérnicy nigdy o starej sztolni, ktérg do
dzi$ nazywajg Starg Hacklberskg, nie zapomnieli. Przez dlugie lata oddawata im swoje
bogactwa, ktére poprawiaty warunki ich zycia. Jest to najstarsza i najbogatsza ztotodaj-
na sztolnia na P¥i¢nej Hofe — Querbergu.

Legenda ta chyba nie jest najbardziej doktadnym Zrédtem informacji o powstaniu
gérniczej osady Hornf i Dolnf Udoli, jednak prawda jest, ze whasnie w okolicy P¥i¢nej
Hory znajdujg si¢ najstarsze kopalnie w regionie jesionickim, a moze nawet w catych
Czechach.

Oprac. Sotiris Joanidis, 1. Centrum Jezykow Obeyeh ,HIT”
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Rejorz
Pradziad na Rejwizie

Od pradawnych czaséw gérski duch Pradziad troszczyt si¢ o swoich gérali, wigce
nie zapominal takze o mieszkaricach Rejviza. Kazdy, kto byl pracowity lub przynaj-
mnicj gorliwy, mégt liczy¢ na jego pomoc, cho¢by miat jakg$ tam ludzkg stabosé.

Pewnego razu Pradziad przybyl do Rejviza i wieczorem usiadl, jak zwykty podréz-
ny, w przytulnej knajpce wsréd chtopéw i drwali. Wezesnie rano wyruszyt na obchéd
w swoje géry, lecz zdgzyt zrobic zaledwie kilkadziesigt krokéw i tuz przy drodze, blis-
ko bagien, zobaczyl spoconego chlopa, ktéry staral si¢ orac¢ swoje mate poletko. Chciat
zasia¢ len, ale mimo jego staran ptug ciggniegty przez wychudzong krowe wbijat si¢ za-
ledwie kilka centymetréw w ziemig. Pod krowg uginaty si¢ nogi, taka byta staba, chtop
nie wygladat lepiej. Pod nim tez nogi si¢ uginaly i krecito mu si¢ w gtowie. Chtop na-
zywal si¢ Ondrusz i kazdego wieczoru chodzit do gospody i tam przy kuflu piwa inten-
sywnie rozmyslal, jak to zrobid, zeby si¢ nie narobié a zarobié. Poniewaz tego piwa wy-
pijal sporo, czesto bolata go glowa i niczego szczegblnego nie wymyslil. Biednie tez
wygladato jego gospodarstwo — walgca si¢ chatu-
pa, poletko zaniedbane, dzieci glodne. Filozof |
i do tego moczymorda, czy moze by¢ co$ gorsze-
go’?

Ondrusz mial dzis od samego rana zly dzieni
i w chwili, gdy go Pradziad obserwowal, kryzys
byl najwickszy. Rzucit batem o ziemig i wscickly
plut dookota.

Wtem nadszedt Pradziad i powiedziak:

— Dzisiaj chyba nie jestes w formie, Ondru-
szu, masz zty czas, a wiesz dlaczego? T'o z powo-
du tej knajpy. Przeciez wiesz, alkohol to plaga
ludzkosci.

— A ty kim jestes, ze chcesz mnie pouczaé? — zapytat wsciekty chtop, schylit si¢ po
bat, uniést go nad glowg i szykowat si¢, ze przyblede zwymysla, bo si¢ miesza w nie
swoje sprawy. T'ego by jeszcze brakowato, zeby mu doradzat byle dziad.

Pradziad wyczul niebezpieczeristwo i przemienit si¢ w olbrzyma — dla pewnosci.

Ondrusz cofnat si¢ o krok.

— Ty mnie nie znasz, ale ja ciebie tak. Jestes Ondrusz i wezoraj siedziates bardzo
dtugo w knajpie, postawites mi nawet dzban piwa. Chciatbym si¢ ci za to dzisiaj od-
wdzigczyd.

Ondrusz przestraszyt si¢, uspokoit, ale w koricu pomyslat sobie, ze dzis juz go nic
gorszego spotkadé nie moze. Odlozyl bat z powrotem na ziemig i dat Pradziadowi prze-
mowic.

—Popatrz — powiedziat do niego Duch G6r — Juz dawno nie dotrzymates terminéw
siewu Inu, wigc teraz daremnie si¢ mgczysz. Ale istnicje jeszcze jedna mozliwosé —
cud. Co ty na to? Na polu masz jakis$ nawéz, ile przeorales, tyle przeorales, ale mogg ci
poradzi¢ jedno. Niech ci nie przyjdzie do glowy, zeby teraz, w ztej godzinie, sia¢ len.
Niestety nie mam teraz czasu, zeby tu z tobg siedzie¢ i doradzaé ci. Muszg i$¢ do
Koberstejna do biatej damy Heleny, mam tam sprawe¢ do zalatwienia, ale jak nade-
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jdzie wlasciwa godzina dla siewu, dam ci z Koberstejna sygnat. Pomacham do ciebie
swoim kapeluszem i ty zaczniesz siaé. Nie wczesniej, inaczej bedziesz ciggle biedny —
dokoriczyt olbrzym swojg wypowiedz. Przeobrazit si¢ znowu w podréznego i zniknat
jak mgla nad bagnami pod Rejvizem w porannym storicu.

Ondrusz tylko czekat na takie polecenie. Wyciggnat si¢ jak dtugi na storicem wy-
grzanej miedzy i tylko od czasu do czasu zaspany popatrzyt na Kober$tejn. Koto potud-
nia zobaczyt nad wiezg zamkowg, jak kto§ macha ogromnym kapeluszem. Zrozumial,
ze chodzi o znak Pradziada, nasypat sobie do fartucha Inu i rozrzucat go byle jak wokdét
siebie na pole.

Spetnito si¢, co Pradziad powiedzial. Juz za dwa tygodnie len niebiesko zakwitl, za
miesigc dojrzat i Ondrusz zebrat go tyle, ze zaopatrzyt zaktad Morawolen w Zlatych
Horach na dlugie lata. Stat si¢ bogaczem i wszegdzie chwalit Pradziada, ale nigdy niko-
mu nie powiedzial, dlaczego.

Opowiedzial mi to tylko raz w gospodzie, zebym to mégt dla was spisac.

Jaka plynie stad nauka? Czasem warto postawi¢ podréznemu piwo, bo moze to
kiedys zaprocentowac.

Oprac. Sotiris Joanidis, 1. Centrum Jezykow Obeyeh ,HIT”

Rejvizkie mchowe jeziora

Odwiedzajacy Rejviz rzadko rezygnujg z pigknej wycieczki drewnianym chodni-
kiem do Velkého Mechového Jezirka. Mozolnie zbudowany chodnik jest dzisiaj je-
dyng drogg do przepigknego zakgtka rezerwatu przyrody, w ktérym rosnie okoto dwu-
stu gatunk6éw réznorodnych roslin i traw, pigédziesigt gatunkéw porostéw i zyje ponad
czterdziesci gatunkéw owadéw pochodzenia polodowcowego.

W bagnach pod Rejvizem znajduje si¢ oprécz Velkého Mechového Jezirka jesz-
cze jedno. Nazywa si¢ Malé Mechové Jezirko. Jest ono réwniez cz¢scig rezerwatu tor-
fowisko Rejviz, ale nie ma tam szlaku turystycznego, co oznacza, ze wst¢p tam jest za-
broniony. W odréznieniu od Velkého Jezirka, ktére ma state brzegi, Male jezirko zarasta
torfem, i kiedys zniknie catkowicie. Wedlug przeprowadzonych badani wtasnie Malé
Mechové Jezirko otoczone jest grubszg warstwg torfu, przez co jest bardziej oryginal-
ne i z punktu widzenia przyrodnikéw bardziej wartosciowe.

Caly teren jezior jest interesujacy i romantyczny. Pigkno oraz unikalna flora i fau-
na wraz z wysokogérskim potozeniem przyczyniajg si¢ do jego unikalnosci w naszym
regionie.

Podczas spaceru nad jezioro, idgc drewnianym chodnikiem wsréd kartowatych so-
sen przez szumigce 7rédta Cernej Opavicy, pojawi si¢ przed odwiedzajacymi nieprzy-
jemnie czarna tafla jeziora. W dzien rzadko $piewajg tu ptaki, a w nocy nie stychac na-
wet sowy tylko dziwny szum w koronach kartowatych sosen, wigc cztowiek czuje si¢
w tym romantycznym Kkrajobrazie troch¢ przygnegbiony, zwlaszcza gdyby zabtadzit tu
po zmroku, zapadajac si¢ do kolan w glgbokim grz¢zawisku.

Opowiadaja, ze kiedys dawno temu stato w poblizu mchowych jezior pigkne i bo-
gate miasto, ktére nazywato si¢ Hunohrad. Dookota okalalty go mocne grube mury,
ktére chronity mieszkaricéw i ich bogactwa przed kazdym, nawet najsilniejszym wro-
giem. Mndstwo ztota wydobytego w tutejszych lasach i gérach zapewniato jego miesz-
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karicom dostatnie zycie. Nie brakowato tu nawet wystawnych patacéw i willi, lecz lu-
dzie — mieszkaricy tego miasta — byli nic niewarci, Zli i wiedli grzeszne zycie. Dla boga-
tych mieszczan nie istnialo nic Swigtego. Prowadzili hulaszczy zywot w knajpach
i nawet w kosciele tariczyli i $piewali piosenki, ktére na pewno nie mozna byto nazwaé
poboznymi. Mieszkaricy miasta nie mieli respektu nawet przed Swigtymi me¢zami,
ktérzy przychodzili ich upominac i nawréci¢ na prawdziwg wiare chrzescijariskg.

Zadania tego podjeli si¢ dwaj ksigza z Moraw. W kosciele na rynku, w centrum
miasta, od rana do wieczora nauczali mieszkaric6w dziesi¢ciorga Bozych przykazan,
zapoznawali ich z naukami Chrystusa, uczyli ich skromnosci i uczciwosci, lecz nic to
nie dato. Uparci mieszkaricy juz dawno stwierdzili, ze zycie w grzechu jest wygodniej-
sze, przestali wige ksigzy stuchad, ale nie tylko... Kilkakrotnie ich pobili i wypedzili
z miasta. Misjonarze za kazdym razem wracali jednak do miasta, jakby chcieli potwier-
dzi¢ prawdziwos¢ przystowia o cierpliwosci, ktéra géry przenosi. Jednak w tym grzesz-
nym miescie cierpliwos$é na nic si¢ zdata. Mogli robi¢ cokolwiek, miejscowi chcieli si¢
z nimi tylko kt6ci¢ i przepychaé. Pewnego razu, gdy obu ksi¢zy przywigzano do oslego
ogona i w ten sposéb wywleczono przez miejskg bram¢ do glebokiego lasu, cierpli-
wos¢ si¢ skoriczyta. Uwolnili si¢ z wiezéw i wyzwolili z blgdnego mniemania, ze grzesz-
nik6w z miasta mozna zmieni¢ wylgcznie sto-
wem Bozym, zdecydowali si¢ wigc wyprébowac
inng metode¢. Uklekli razem przy Kazalnicy pod
Supig Hora, podniesli rece do nieba i poprosili
Boga, zeby na grzesznych mieszkaricéw Huno-
hradu zestat swg sprawiedliwosé, bo to co oni
czynig, toz to dopust Bozy.

Prosbe¢ swych podwtadnych Pan B6g wystu-
chal natychmiast.

Nagle zapadt zmierzch i byto tak ciemno, ze
nic nie bylo widad, zaczeto padad i szybko sig¢
ochlodzito. Za chwilg deszcz zamienit si¢ w grad
wielkosci korskich gléw, ktére uderzeniem zabijaty wszystko, co zywe. Czarne niebo
przeszywaly tysigce piorunéw, odgtosy gromu ogluszaty grzesznych mieszkaicéw Hu-
nohradu. Ale nawet to nie wystarczyto do przyktadnego ukarania grzesznikéw. Miasto
mialto zostaé starte z powierzchni ziemi, wigc Pan Bég zbudowal podziemny tunel,
ktérym sprowadzit do miasta straszliwy potop. Na srodku rynku otworzyla si¢ ziemia
i z otchtani zaczeta wylewad si¢ morska woda z czarnym bagnem tak szybko, ze nikt
nie zdazyl uciec. Grube miejskie mury nie pozwolily wodzie odpltyngc i to przyspie-
szyto zaglade. Po kilka godzin zatopione zostaly wszystkie domy wraz z kosciolem i na
catym terenie powstato jezioro z czarng bagnistg woda, ktéra miata zmy¢ grzechy mie-
szkaficé6w Hunohradu. Bozej sprawiedliwosci stato si¢ zadosé. Niebo si¢ rozchmurzyto
i wyszto stonice. Ksi¢za z Kazalnicy mogli wreszcie obejrzed, jak Pan Bég spetnit ich
prosbe. Widzieli doskonatg robote. Nie byto zywej duszy, zaden grzesznik nie przezyt.
Zamiast okazatego miasta zobaczyli pod sobg tylko jezioro z wodg czarng, jak grzechy
mieszkaricow Hunohradu.

Pono¢ po dzi§ dzieri mozna zobaczy¢ w Velkym Mechovym Jezirku wiez¢ huno-
hradzkiego kosciota. Kto uda si¢ nad jezioro przed poludniem w dzier, w ktérym na
niebie nie ma jednej chmurki i dobrze popatrzy na srodek jeziora, zobaczy pod wodg
smuktg wiezg¢ kosciota. Pielgrzym musi by¢ jednak cztowiekiem prawym i bez skazy,
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zeby mégt zobaczy¢ odstraszajacy przyktad. Grzesznicy tej wiezy nie widzg, poniewaz
im juz nic nie pomoze, sg juz w drodze do piekla i takie upomnienie nie miatoby sen-
suL.
Bytem nad jeziorem kilkakrotnie i za kazdym razem widzialem wiez¢ na whasne
oczy.
Oprac. Sotiris Joanidis, 1. Centrum Jezykow Obeyeh ,HIT”

Zagtada Hunohradu

Mieszkaicy Hunohradu zyli w wielkim bogactwie i przepychu, poniewaz w poblis-
kiej rzeczce Opavie znajdowaly si¢ bogate ztoza ztota i drogich kamieni. Wtedy wystar-
czylo tylko podejs¢ do potoku i kosztownosci te pozbieraé. Byli poganami, czcili pogani-
skich bozkéw i grzeszyli jak prawdziwi poganie.

Pewnego razu przyszedl do miasta pobozny ksigdz, zeby pogariskim mieszkari-
com glosi¢ Ewangeli¢. Nauczal i nauczat, ale méwit jakby do sciany. W koricu poga-
nom znudzily si¢ jego kazania, wciggneli go do swojej swigtyni i tam zamordowali
w straszliwych meczarniach. Najbardziej surowym z dreczycieli byt maty, garbaty pas-
tuch Gill, ktéry bardzo si¢ wyréznia w tym bestialskim dreczeniu bezbronnego ksig-
dza. Gdy ksigdz zmarl, wyrzucili jego zwloki za miasto, gdzies na tgke.

Nast¢pnego dnia Gill, jak zwykle, wypgdzat bydto na tutejsze pastwiska. Niestety
od samego rana byt w ztym nastroju. Biedny chtop dal mu tylko skromny positek, wigc
z wscieklosci walil batem we wszystko, co bylo w jego zasiggu. Wtem zauwazyl w tra-
wie zakrwawione zwtoki ksi¢dza i obrécit gniew przeciwko nim. Zaczat je oktadac ba-
tem i kopaé. Nagle zwloki, jakby sterowane przez niewidzialng site, podniosty si¢
z ziemi. Szklane oczy zabitego caly czas patrzyly na pastucha. Wyciagnat reke w strong
miasta. Usta martwego otworzyly si¢ i powiedzial: — Przeklinam ci¢ i skazuj¢ na wiecz-
ne m¢ki ciebie i to miasto. — Pastuch zdr¢twial ze strachu, nogi miat jak z kamienia.
Nie mdégt si¢ nawet poruszy¢. Nagle zrobilo si¢ ciemno jak o pétnocy. Pioruny prze-
cigly niebo i zahuczat grom, jakby nastal koniec swiata. Silne trz¢sienie ziemi tamato
gdry i skaty, ktére zaczely walic si¢ na Hunohrad. W centrum miasta otworzyta si¢ zie-
mia i pochtongta go. Okolice zatopita woda. Taki byt kres Hunohradu oraz jego grzesz-
nych mieszkaricéw. Zywa dusza nie przezyta, tylko bezduszny pastuch Gill zostat ska-
zany na wieczng tutaczke o glodzie po okolicznych bagnach.

Grzeszny pastuch Gill do dzis bigka si¢ po lasach i grz¢zawiskach w okolicach
Rejviza. Ciggle jest glodny i choé che¢tnie zjadtby nawet suchg skérke chleba, nigdy jej
nie dostanie. Ubrany jest w podarty plaszcz, Pasterska torb¢ ma zawieszong przez ra-
mi¢, a w rgce trzyma bat, ktérym pogania bydto. Czasami widujg go nieliczni turysci.
Przez te lata zrozumial, jaki cenny jest chleb i jaki sens ma uczciwa praca. Teraz ponoé
pomaga dobrym ludziom w potrzebie, a ztych karze batem. LLudzie opowiadaja, Ze raz
pokazal matce z dzieckiem, ktéra zgubita si¢ na bagnach, droge do Rejviza. Czasami

w tutejszych lasach mozna uslyszeé jego nawotywanie. Ho la la lio ... — wota i przypo-
mina ludziom, zeby nie dopuszczali si¢ nieprawosci, by nie grzeszyli, nie kradli,
zeby...

Po dtugim czasie powstala w poblizu grz¢zawisk nowa wies Rejwiz. Nowi gérale,
ktérzy zasiedlali te okolice, zbudowali sobie na srodku wsi tadny kosciétek i ku prze-
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strodze grzesznikom ustawili drewniany krzyz, ktéry podobno wyptynat z miejsca,
gdzie kiedys stal hunohradzki kosciét. Jednak niekiedy brakuje im przestrzegajacego
glosu z lasu, ktéry ustyszat pastuch Gill w owym fatalnym dniu upadku Hunohradu,
zeby im przypominal, Zze skromnos¢, uczciwa praca oraz zwyczajna przyzwoitosé nigdy
nie tracg swojej wartosci.

Gdy uda wam si¢ raz odwiedzi¢ Rejviz, pewnie wybierzecie si¢ na spacer do dzie-
wiczych laséw. Gdy ustyszycie opréez pit lesnych robotnikéw stynne wotanie pasterza:
Ho la la lio — nie odpowiadajcie. Gill traktuje to jak drwing i karze kazdego, kto w lesie
wrzeszezy. Ukaral w ten sposéb jednego mezezyzne z Jesenika. Ow lekkomysiny tu-
rysta szyderczo pokrzykiwal na skrzata, prowokowat go i zaplacit za to. Po trzecim
zawolaniu — ho la la lio — pojawil si¢ pastuch Gill w postaci czarnego pudla, ugryzt go
w noge i znikngt. Od tego ugryzienia m¢zczyzna zachorowat na zatrucie krwi i umarl.
Pochowany jest na cmentarzu w Jeseniku.

Oprac. Sotiris Joanidis, 1. Centrum Jezykow Obeyeh ,HIT”

Skarby mchowych jezior

Razem z miastem Hunohrad i jego grzesz-
nymi mieszkaricami zatopionych zostalo mnds-
two skarb6w i kosztownosci, ktére bezuzytecz-
nie lezg na dnie jezior i czekajg, az kto$ je
wylowi. Catkiem mozliwe jest, ze czgsé skar-
béw przyptynela z zatopionych w Morzu Péinoc-
nym statkéw przez podziemny tunel, ktéry Pan
Bé6g zbudowal, zeby sprowadzi¢ wode do zagla-
dy miasta. Nawet gdyby to nie bylo prawda,
wielu ludzi prébowalo juz podjac z jeziora choc-
by czesé skarbéw, lecz nie kazdemu si¢ to
udato.

Pewnego picknego letniego dnia pojawit si¢ w Rejvizie rycerz z Wtoch i poprosit
miejscowego drwala, ktérego witasnie spotkal, zeby go zaprowadzit do mchowego je-
ziora. Po drodze opowiedzial mu, ze nawet we Wloszech wiedzg juz o wielkich skar-
bach, ktére tu lezg pod wodg bez uzytku. Oznajmit réwniez drwalowi, ze przyszedt
wiasnie po to, zeby cz¢sé skarbéw zabrad.

Gdy nareszcie dotarli do jeziora, rycerz zsiadl z konia i rzekt do drwala:

—Ja teraz wejde¢ do jeziora po skarb. Poczekaj tu na mnie i jak bed¢ zmeczony wra-
cat i wychodzit z wody, pomozesz mi. W jeziorze bed¢ dosy¢ dlugo, jezeli zobaczysz na
jeziorze bialg piang, b¢dzie to oznaczato, ze udato mi si¢ dotrze¢ do skarbu. Jezeli po-
jawi si¢ czerwona piana, to koniec ze mng, wtedy nie zwlekaj i uciekaj stagd, nawet si¢
nie ogladaj. Na zakoriczenie calej, mam nadziej¢, udanej wyprawy, otrzymasz nagro-
de¢. Gdybym nie wyszedt w ciggu godziny, zatrzymaj dla siebie mojego konia, ponie-
waz mnie juz nikt nie zobaczy.

Po tych stowach Wioch wskoczyt w zlowieszczg czarng toni. Kori spokojnie past si¢
na tace i drwal niecierpliwie czekat na powré6t wloskiego rycerza.

Dtugo szumialy nad jeziorem tylko sosny, ale nagle pojawita si¢ na wodzie biata
piana i drwal podbiegt do brzegu podaé poszukiwaczowi reke, zeby go, calkowicie wy-
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czerpanego, wyciggnac na brzeg. Potem pomdégt Whochowi dosigsé konia, a obcy, za-
nim odjechal, rzucit drwalowi sakiewke, w jakiej nosi si¢ zazwyczaj dukaty.

Drwal otworzyl sakwe, zeby obejrze¢ nagrode, a ku swojemu zaskoczeniu nie zna-
lazt w woreczku niczego, co przypominatoby dukaty. Byty tam tylko jakies dziwne kul-
ki, bardzo podobne do jasnego grochu i miaty doktadnie taki sam rozmiar. Gniewnie
wyrzucit wigc sakiewke w krzaki i w niezbyt miltych stowach, jak to drwale potrafia,
zwymyslat Wlocha za tak malg nagrode. Ale szukaj wiatru w polu. Wlocha nie bylo
i drwal sprawiedliwosci si¢ nie doczekal.

Za kilka miesi¢cy odwiedzit Rejwiz nastepny rycerz z Whoch i szukat drwala, ktéry
pomagatl podczas podejmowania skarbu z jeziora. Odnalazt go, ale zgorzkniaty robot-
nik po doswiadczeniach z pierwszym Wiochem, do wspélpracy si¢ nie kwapil. Gdy mu
obcokrajowiec obiecal worek ztotych monet za sakiewke z tym dziwnym grochem, nie
trzeba bylo wigcej go ponaglaé. Po dtugim szukaniu znalazl wyrzucong sakiewke i ku
zadowoleniu obojga przeprowadzili wymiang. Potem Wtoch odjechatl w nieznanym
kierunku, moze do swojej ojczyzny. Tylko drwal do dzisiaj zastanawia si¢, co bylo
w tych pertach tak rzadkiego, ze Wioch oddatl za nie worek ztotych monet.

7, innego 7rédto dowiadujemy si¢, ze w jeziorze jest wielki drogi kamien, ktéry
moze z glebiny podjaé tylko prawdziwie uczciwy czlowiek. A poniewaz wielu ludzi
uwaza samych siebie za uczciwych, sporo ich si¢ tu utopito.

Po ten drogocenny kamieri przyjechal do Rejviza pewien bogaty czlowiek, ktéry
tez pochodzit ze stonecznych Wtoch. Whosi sypali si¢ wtedy jak z worka. Po dtugich
poszukiwaniach Rejviza, ktéry wtedy jeszcze nie byt doktadnie zaznaczony na ma-
pach, dotart do mchowego jeziora i wskoczyt do wody. Za chwil¢ wyciagnat na brzeg
drogi kamien, wielki jak ludzka glowa. Skarb chyba jednak nie byt przeznaczony dla
niego, poniewaz albo zrzgdzeniem losu, albo z nieuwagi Wtocha, wpadt mu z powro-
tem do jeziora. Bogacz jeszcze raz zanurzyt si¢ w jeziorze. Nie mingta nawet godzina i
na wodzie pojawila si¢ czerwona piana. Niestety me¢zczyzna zagingt i nikt nigdy juz go
nie zobaczyl.

Do dzisiaj drogocenny kamieri znajduje si¢ pod wodg Velkého Mechového
Jezirka. Kiedy bede¢ mial ochotg sobie poplywad i zabraknie mi pieni¢dzy, to po ten
drogocenny kamieri wskoczg. Miejsce to znajduje si¢ blisko mego domu. Na razie jest
tam schowany, jak zydowskie pienigdze w Szwajcarii.

Oprac. Sotiris Joanidis, 1. Centrum Jezykow Obeyeh JHIT”

Mtotek kotodzieja

W poprzednich legendach dowiedzielismy si¢, Ze mchowe jeziora pod Rejvizem
taczy z Morzem Pétnocnym tunel. Jest to ten sam tunel, przez ktéry Pan Bég sprowa-
dzit wodg, ktéra zatopita Hunohrad. Tunel jest nadal drozny, na wypadek gdyby go
Pan Bég potrzebowat w tym samym celu. Z Morza Péinocnego przyptywajg tedy cza-
sami ryby dziwnych ksztaltéw. O tunelu opowiada réwniez nast¢pujaca legenda.

W Rejvizie mieszkal kotodziej, ktéry wytwarzat dla miejscowej ludnosci skrzynie,
beczki, kota do bryczek i inne niezbgdne wyroby z drewna. Mial tez syna. Oczywiscie
wyuczyl go kotodziejskiego rzemiosta i potem, wedtug dobrego zwyczaju, wystat go
w Swiat, zeby nabyl doswiadczenia, ktére uczyni go mistrzem. Na droge dal mu,
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oprécz niezbednych rad, réwniez kotodziejski mtot. Nie byt to zwykly mtot. Stary
kotodziej wltozyt w niego bez wiedzy syna trzy ztote monety i gdy dawat go synowi, po-
wiedziat:

— Gdy ci synu be¢dzie bardzo Zle, uderz mtotkiem mocno w kamieri, a on ci pomoze.

Oznaczalo to, ze mlot pgknie, wypadng trzy zlote monety i syn bedzie mégt sobie
w razie potrzeby kupi¢ par¢ niezbg¢dnych rzeczy.

Mtody kolodziej wyruszyl w swiat. Przeszedt przez Polske, Niemcy i potoweg Eu-
ropy, az dotart do Ameryki. W kraju nieograniczonych mozliwosci zarobit sporo pie-
ni¢dzy, zdobyt wicle doswiadczen i zrobil reklamg ztotym czeskim r¢kom. Po kilku la-
tach zdecydowat si¢ na powrét do domu. Wsiadt na statek, przeptynat ocean i kanat La
Manche, lecz na Morzu Pétnocnym rozszalata si¢ tak silna burza, ze statek, ktérym
ptynal, rozbit si¢. Na morskie dno spadty wszystkie zarobione dolary, a kotodziej mu-
sial si¢ bardzo starad, zeby si¢ uratowaé. A wlasciwie, gdyby nie spotkat norweskich ry-
bakéw, ktérzy zabrali go na statek, juz nigdy nie wrécitby do Rejviza. Zatowal wpraw-
dzie, ze zgubit tyle bogactwa, ale najbardziej smucila go strata mtotka, ktéry dat mu na
droge ojciec i ktéry przyniést mu w swiecie najwigcej szczescia. W koricu zrozumial, ze
lepiej by¢ biednym niz martwym i wyruszyl do ojcowskiego domu w Rejvizie.

W tym samym czasie w Rejvizie kilku miejs-
cowych chlopakéw poszto nad jezioro, by ztowié
kilka ryb, ktére przyptywajg tam tunelem z mo-
rza. Byly one duze i mialy dziwne ksztatey.

Przyszli nad jezioro, usiedli na brzegu i za-
rzucili wedki. Dtugo nic nie chwytato, ale w kori-
cu jeden z nich cos$ zlapal. Szybko poderwat wed-
ke, bo myslal, ze to duza ryba. Radosnie nawijat
zylke, ale co si¢ dzieje? Na haczyku nie bylo
zadnej ryby, ani zwyklej ani egzotycznej.
Wyciggnat z wody zwykly kotodziejski milot.
Chtopcey prébowali ztapaé jeszeze co$ innego,
ale szczescia nie mieli, wige wyruszyli w droge powrotng,.

Na obrzezach Rejviza stoi gospoda, w ktérej chtopcey chcieli si¢ pochwalié tym, co
ztowili. Weszli do srodka, zamdéwili oranzade i wyciggneli na st6t mtotek, by pochwalié
si¢ co ztowili. Wsréd gosci siedziat tez stary kotodziej, ktéry miotek od razu rozpoznat.
Rozmontowat go i pokazal wszystkim trzy ztote monety na dowdd, ze mlotek jest jego
wyrobem. Powodéw do radosci jednak nie mial. Jezeli tutaj znaleziono miot, to gdzie
jest jego syn? — Czyzby przy opuszczeniu wioski zabtadzit i utopit si¢ w jeziorze? — po-
myslal. Innego wytlumaczenia nie ma. Skad by si¢ inaczej wzigl mlotek w jeziorze?
Zasmucony ojciec wrécit z gospody i optakiwat syna jak zmarlego.

Nadeszlo lato i z podrézy powrdéceit mlody kotodziej. Zapukal w okno ojcowskiego
domu. Ojciec otworzyl i z takg radoscig przywital zaginionego syna, ze trudno to opi-
saé. Plakatl ze szczescia, ze wrdcit caly i zdrowy. Potem siedzieli dtugo w nocy, tyle
mieli sobie do powiedzenia. Gdy mtody kotodziej opowiadal, jak rozbit si¢ na morzu
i jak zgubit wszystkie zarobione pienigdze, razem z kotodziejskim mtotem, ojciec tylko
si¢ usmiechnat. Najwazniejsze, ze sg razem i bgdg mogli pokonad wszystkie trudnosci.

Na koniec stary kotodziej wyjal spod tawki zagubiony mtot syna i oddal mu go.
Miat szczgscie, ze wpadt mu do wody doktadnie w tym miejscu, gdzie wychodzi tunel
do Rejviza, a poniewaz byt cigzki, wpadt az do mchowego jeziora, gdzie go chlopcy
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ztowili. Gdy spojrzymy na mapg, zobaczymy, ze co$ takiego jest w bajkowym swiecie
catkiem mozliwe. Morze Pétnocne jest u géry, Rejviz na dole, a cig¢zkie rzeczy spadajg
z géry w dét, prawda?

Nazajutrz zabrali si¢ ojciec z synem ponownie za robotg i wkrétce stali si¢ bogaci.
Jezeli jeszcze nie umarli, zyja w swojej chalupie w Rejvizie do dzisiaj.

Legenda pokazata nam, jak to jest z istnieniem tuneli w Rejvizie. By¢ moze kie-
dys, gdy tunel zostanie odkryty przez biura podrézy, zastynie Rejviz z podrézy todzia-
mi podwodnymi do Morza Péinocnego i jeszcze dalej, do krélestwa bajek i snéw.

Oprac. Sotiris Joanidis, 1. Centrum Jezykow Obeyeh ,HIT”

Municho koto Vrbna pod Prédem

Poczatki Mnichova

Idac z Rejviza przez las i potem jeszcze kawalek, za Drakovem dojdziemy do wsi
o nazwie Mnichov blisko Vrbna pod Pradédem. Wedtug starej legendy zatozyt ja bar-
dzo dawno temu pobozny mnich.

Zanim zostal mnichem prowadzit z bratem gospodarstwo gdzie§ w srodkowych
Morawach. Pewnego razu, jak to si¢ pomig¢dzy braémi zdarza, pokidécili si¢ o jakas
btahostke, dostownie do krwi. Przyszly mnich podczas kt6tni ugodzit brata nozem
i w przekonaniu, ze go zabit, uciekt przed sprawiedliwoscig daleko w géry. Dtugo szu-
kal odpowiedniego miejsca, az w koricu osiadl pod Kober$tejnem, zamkiem rozbdjni-
kéw. Zbudowal u jego podnéza malg pustelni¢, w ktérej chceiat rozpoczaé nowe zycie
pelne wyrzeczen, by odkupi¢ smier¢ brata. Zostal mnichem — pustelnikiem. W tym
czasie zamek juz nie stuzyt jako warowna wieza, byt zamieszkany przez rycerzy rozbgj-
nikéw. Na zamku rzadzit okrutny zb6j Waldemar, ktéry napadal na podréznych i kup-
c6w na szlaku handlowym, prowadzacym z austriackich kopalni soli przez Morawy az
do Vrbna, potem przez las wzdtuz Carnej Opavy, przez Rejviz, Zlaté Hory Jeseniki Je-
sioniki do Ktodzka. Napadatl nie tylko na kupcéw w tutejszych gestych lasach, ale
wazyt si¢ grabi¢, atakowac i zabija¢ nawet w dalekim ksi¢stwie nyskim. Bogacit si¢
tam kosztem uczciwej pracy prostych i bogatych ludzi. Na krétko przed przybyciem
mnicha Waldemar odwazyt si¢ uprowadzi¢ cérke ostatniego rycerza z Vrbna. Ten,
zeby ocali¢ swojg cérke Heleng, stoczyt z Waldemarem pojedynek na smieré i zycie na
kobersztejiiskich tgkach. Podczas owej, ciemnej burzliwej nocy, oswietlanej sporady-
cznymi btyskawicami, rycerz zgingt w walce i Waldemar uprowadzit Helene¢ do swojej
zbéjeckiej siedziby w Koberstejnie. Otoczony gestymi lasami arcytotr dtugo unikat
sprawiedliwej kary.

Pobozny mnich szybko dowiedziat si¢ o zbdjeckich wyprawach Waldemara i spg-
dzatlo mu to sen z powiek. Sam jednak nic nie mégt zrobié. Starannie przemyslatl, jak
zapobiec niepotrzebnym ofiarom i zbudowat na skrzyzowaniu drogi, ktéra biegla
w poblizu zamku, dzwonnic¢. Przychodzit tam co pét godziny, zeby ostrzec kupcéw
o niebezpieczeristwach czyhajgcych na tej drodze. Pomimo srodkéw podjetych przez
mnicha znaleZli si¢ kupcy, ktérzy woleli skrécic sobie droge do Jesenika, jadgc wlasnie
koto Koberstejna przez taki pod Rejvizem.

Wydarzylo si¢ raz, ze Waldemar ze swojg bandg napadl na mlodego bogatego
chlopa. Zabral mu dwa wozy wypelnione towarem, zabitl pomocnikéw, a chtopa wziat
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do niewoli i uwig¢zil na zamek. Poniewaz dzielny chtop podczas walki zabit kilku kom-
panéw Waldemara, rozbéjnik chciatl si¢ na nim zemscié¢. Chciatl go zrzuci¢ z zamko-
wych muréw w przepasé. W ten sposéb postgpowat z kazdym, kto stawiat opér. Tak
bylo i tym razem. Kazat chlopa zwigzaé i na to straszne widowisko zaprosit nie tylko
swoich kompanéw, lecz réwniez cérke rycerza z Vrbna, ktérg trzymat na zamku prze-
mocg i z ktérg chcial si¢ ozenid.

Corce rycerza si¢ to nie spodobato. Byta dobrze wychowana i brutalnosé rozbéjni-
k6w razila jg. Nie mogla na to patrzed i zaczg¢la rzewnie plakac.

— Czego ryczysz, glupia — huknat na nig Waldemar — Zabit mi kilku kompanéw,
wigc musze zabié takze jego. Najwazniejsze, ze mamy jego majatek.

— Za takg ceng nie chee jego majatku, choéby chodzito o czyste ztoto — powiedziata
szlochajac.

—Wigc co z nim zrobimy, przeciez nie bedziemy go jeszeze za darmo karmié? — za-
pytat rozbéjnik.

— Wrzu¢ go na razie do wiezy — powiedziala, przypuszczata bowiem, ze Waldemar
ja postucha. Rzeczywiscie spelnit jej prosbe. Chceac jg sobie zjednaé, by przestata
sprzeciwiac si¢ slubowi, wsadzit chtopa do celi pod murami. W ten sposéb skazat go na
powolng $mier¢ z glodu i pragnienia.

T'yle, ze chtop nie nalezat do ludzi, ktérzy tatwo si¢ poddajg. W celi uwolnit si¢
7 wigz6w i w nocy zaczgt pukaniem sprawdzaé sciany. Wkrétce odkryl, ze jedna z nich
wydaje wyzszy dZzwick niz pozostate. Za pomocg kawalkéw ludzkich kosci, ktérych
zostato po jego poprzednikach w celi mnéstwo, rozbieral mur kamier po kamieniu, by
wydostac si¢ na wolnosé. Udalo mu si¢ to szczesliwie wykonaé po kilku dniach. Catko-
wicie wyczerpany odkryt za Sciang ciemny korytarz, keéry prowadzit do lasu.

Po dlugim czasie zobaczyt §wiatlo dzienne. Nareszcie byt wolny. Jednak nie mdégt
uciekaé w dzier, bo straze moglyby go zauwazy¢. Musiat poczekac¢ do zmroku. W nocy
na pewno bedzie mu tatwiej wymknagc¢ si¢ strazom.

Po zmroku gospodarz ostroznie podszedt do ujscia korytarza. Bylo tak ciemno, ze
nie wiedziat, w ktérym kierunku i$¢, zeby nie wpasé w r¢ce rozbéjnikéw. Przez chwile
si¢ wahat i rozmyslal. Nagle w cichym lesie ustyszal dziwne dzwonienie: — Dzyni
dzyi,... dzyn dzyi... Dochodzito z daleka, lecz byto ciggle. Udat si¢ wige w kierunku
dzwi¢cku dzwonka. W ciemnosciach potykat si¢ o korzenie drzew, pnie i gal¢zie, ale
tak bardzo pragnat zemscic si¢ na rozbéjnikach, ze wytrzymat caty bél i znuzenie. Jesz-
cze kilka krokéw i stat przed pustelnig mnicha.

Zapukat do drzwi i czekal. I tu niespodzianka. Otworzyt mu jego wtasny brat. Bra-
cia uscisneli si¢ po tak dtugim niewidzeniu, a w ich oczach pojawity si¢ tzy. Do samego
rana nie mogli zasngé. Mieli sobie tyle do powiedzenia. Gospodarz opowiadat o nie-
szczesciu, ktére go spotkato na drodze pod Kobritejnem i o tym, jak wydostat si¢ z zam-
kowych lochéw. Oczywiscie wyttumaczyli tez sobie okolicznosci ki6tni, ktéra ich kie-
dys rozdzielita. Kiedy obecny mnich ugodzit brata, n6z na szczescie uderzyt w meda-
lion i zeslizgnat si¢, wbijajgc si¢ w bark. Byt cigzko ranny, ale przezyl. Pomigdzy braé-
mi zapanowala rados¢, zmgcona tylko myslg o okrutnym Waldemarze, dlatego jeszcze
w nocy zdecydowali, ze ukrécg ten zbéjecki proceder.

Nastepnego dnia bracia wezwali do pomocy okolicznych mieszkaicéw i oméwili
z nimi nast¢pujacy plan, dzigki ktéremu mieli zniszczy¢ bandg¢ rozbéjnikéw
z Kobr3tejna.
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Potowa zgromadzonych prowadzona przez mnicha, b¢dzie udawata, ze przewozi
blisko zamku duzg ilo§¢ ztota na krytych wozach. Na wozach jednak nie bg¢dzie ztota
tylko mezezyzni, ktérzy zbGjéw zaatakujg. Druga potowa, wraz z gospodarzem, ukryje
si¢ juz w nocy przed atakiem w poblizu zamku i o uméwionej godzinie go podpali. Po-
tem wszyscy razem zaatakujg.

I tak tez si¢ stato. Walka trwata krétko, zabito wszystkich rozbéjnikéw tupiezcéw.
Kiedy ich wédz Waldemar zobaczyl, ze zamek plonie, przebit sobie pier§s mieczem
i skoczyl tam, gdzie przedtem zrzucal swoje ofiary — w przepasé. Jego dusza poleciala
prosto do piekla, a jego krew, czarna jak smota, szybko wsigkta w ziemi¢. W tym miejs-
cu pod zamkiem do dzisiaj rosng tylko chwasty.

Przezyta tylko Helena, cérka rycerza z Vrbna. Chociaz dtugi czas zyta wsréd zbé-
jow, jej serce pozostato uczciwe i czyste. Mtody gospodarz, brat mnicha, zakochat si¢
w niej i wkrétce odbylo si¢ duze wesele, na ktére zaprosili catg okolicg. Od tego czasu
zostal on gospodarz pod kobersztejiiskim zamkiem. Zbudowal sobie dom obok brata
i zyli razem w zgodzie i harmonii.

Po klgsce Waldemara z Kobr$tejna juz zaden zbdéj nie wazyt si¢ zajaé zamku, a w oko-
licy zylo si¢ biednie, lecz uczciwie. Pod Kobr$tejnem powstata pézniej wioska, ktérg
zalozyt mnich i dlatego otrzymata nazw¢ Mnichov.

Oprac. Sotiris Joanidis, 1. Centrum Jezykow Obeyeh ,HIT”

Coskd Ves

Ccrtovy Kameny (tu chyba po polsku]

Dwie godziny marszu granig od wiezy cis-
nien za Rejvizem na péinocny zachdd, za Bles-
kovcem i Bilymi Kamenami, za wiezg wido-
kowg na Zlatym Chlumie lezy grupa skat, kt6rag
miejscowi nazywajg Certovymi Kamenami.

Ludzie méwia, ze gdy patrzg na skatg, wy-
daje im si¢, ze wida¢ zaklg¢tego rycerza, lecz
moja fantazja, bardzo bogata zresztg, czegos ta-
kiego nie widzi. Gdy jednak stoj¢ pod skalami
i zmruz¢ oczy, wydaje mi si¢, ze mégltby to by¢
ogromny rycerski zamek.

Skaty sg przepi¢knie potozone z widokiem
na péinocno-zachodnig cz¢sé Hrubého Jeseni-
ku. Swietnie stad widac rzeczke Bela, ktéra ma
swoje 7Zrédla na pélnocnym stoku Pradéda
i przeptywa przez wioski oraz miasta w dolinie,
jak srebrna nié. Plynie przez taki i ogrody za
Jesenikiem, dalej przez Ceska Ves do Mikulo-
vic, gdzie wpada na polskiej réwniny i znika na
horyzoncie. W Polsce rzeczka wpada do Nysy
Klodzkiej, ta zas do Odry.

Na zachéd od Certovych Kameni lezy, jak
na dloni, miasto Jesenik ze swoim uzdrowi-
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skiem potozonym na gérze Grafenberg. Dalej za miastem znajduje si¢ miejscowosé
Lipova, nad ktérg géruje dtugi grzbiet Serdka, Keprnika i Cervenoj Hory, zakoriczony
majestatycznym Pradédem. Jedna z legend opowiada o tych skatach. Bardzo dawno
temu, w czasach gdy diably wychodzily z pickla na ziemig¢, wystano tu diabelskiego
ucznia na praktyke. Jednak zamiast uczy¢ si¢ sztuki wabienia grzesznych dusz do
piekta, robit sobie tylko diabelskie zarty. Na przyktad, przed podréznym zamienit ka-
mien na drodze w ztoto, a gdy nieszczesnik chcial to ztoto podniesé, zmienito si¢ ono
znowu w kamier. Innym razem zostawil na drodze zlotg monete i gdy ktos si¢ zblizat,
moneta zaczela si¢ turlaé ze stoku na dét i wielu turystéw bieglo za moneta, jakby
oszaleli.

Potem mtlody diabet wyprébowywatl site
swojego wzroku. Stangl na wierzchotku skaty
i gdziekolwiek by nie spojrzal, zmuszat ziemie,
zeby palita si¢ jak gorgca lawa i nawet skaly si¢
topity. Dzisiaj powiedzielibysmy, ze dewasto-
wat Srodowisko naturalne, co jest zabronione.
Oczywiscie o wszystkim dowiedziata si¢ dyrek-
cja PZSZ (Piekielnej Zasadniczej Szkoty Zawo-
dowej) i podjeta niezbedne srodki. Diabelsko
szybko wystali szkolnego inspektora, wybitnego
pedagoga Lucyfera, zeby zrobil z tym natych-
miast porzadek. Rzeczywiscie, Lucyfer przyta-
pat diabelskiego ucznia in flagranti, jak dewas-
towat srodowisko. Arcydiabet zaczat ziona¢ siar-
kg i chciat ucznia przyktadnie ukara¢ kijem, lecz
nie byl w stanie go ztapa¢. Uczen szybko wys-
koczyt i rzucit si¢ do ucieczki przed wychowaw-
czym zabiegiem inspektora. Biegt prosto przez
pola rozzarzonej lawy, pozostawiajac w niej §la-
dy swojego kopyta, ktére mozna oglgdaé¢ do
dnia dzisiejszego. Lucyfer musial sam zgasic¢
ogieni i ochtodzi¢ skaty, ale w pospiechu zapo-
mnial pod kamieniami grudy gorgcej lawy.
Doktadnie w tym miejscu jeszcze dzisiaj bywajg
gorgce skaty, zwlaszcza podczas stonecznych let-
nich dni.

Tak wigc nazwa, jakg wedlug legendy kamienie otrzymatly, moze nam przypomi-
na¢ nicodpowiedzialng mtodos¢ lub starego czarta.

Nastepna legenda opowiada o tym, ze Certove Kamenie otwieraja sic w Wielki
Pigtek przed Wielkanoca. Szczesciarz, ktéry tego dnia podejdzie do skaly, moze wejsé
do jaskini i zabra¢ tyle ztotych skarbéw, ile uniesie. Musi si¢ jednak spieszy¢, zeby nie
zostal w srodku, gdy wejscie do groty bedzie si¢ zamykad, bo inaczej nie ujrzy wigcej
Swiatla dziennego.

Ponoé¢ kiedys w Wielki Pigtek podeszta do skaly matka z dzieckiem na r¢ku
i weszta z nim do otwartej jaskini. Gdy zobaczyla géry blyszczacego ztota, odlozyla
dziecko, zeby zabra¢ jak najwiccej skarb6w. Wypchala sobie kieszenie ogromnymi
diamentami i w r¢kach wyniosta przed grote wielki kawat ztota. Gdy chciata wrécié po
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dziecko, grota byla juz zamknigta. Zdesperowana biegata dookota jak szalona i z roz-
paczy rwata sobie wlosy z glowy. Mimo catego bogactwa, ktére zdgzyta wyniesé z gro-
ty, stata si¢ nagle najnieszcz¢sliwszg matka na $wiecie. Chetnie oddataby caty skarb
z powrotem, gdyby tylko mogta zobaczy¢ i przytuli¢ swoje niebieskookie, ztotowlose
dziecko. Niestety, pazernosc to zta cecha i ta kobieta oddala si¢ ztu.

Tak to bywa na swiecie. Od dawien dawna wiadomo, ze bogactwo i nieszczgscie
czesto chodzg parami, tak jak w tej wiclkopigtkowej legendzie.

Oprac. Sotiris Joanidis, 1. Centrum Jezykow Obeyeh ,HIT”

Javornik
Jawornicki hetman i diabet

Dtugie wojny sprowadzity na naszg okolicg duzo cierpienia. Wiele gospodarstw
opustoszato, poniewaz wigkszos¢ mieszkaricéw zostalo wypgdzonych lub zabitych
przez dzikie hordy bojownikéw. Réwniez pigk-
ne gospodarstwo chtopa Gideona T'ymlinka zo-
stato doszczgtnie zniszczone. Zabito wszystkich
mieszkaricéw poza dwuletnim synkiem, ktéry
nosit takie samo imi¢ jak jego ojciec. Matego
chtopczyka przygarngli obey ludzie. Mieszkat
u nich, lecz od dziecka musiat pracowac jako pas-
tuch kéz i owiec. Nic dziwnego, ze czgsto ma-
rzyt o lepszym zyciu, jakie pewnie miatby, gdy-
by nie wojna, ktéra zniszczyla dom jego ojca.
7, utgsknieniem spogladal na zamek na Jdns-
kym Vrchu i marzyl.

Pewnego razu pojawil si¢ przed nim gajowy
w zielonym ubraniu. Tymlinek szybko wstat
i przywital nieznajomego:

— Niech bedzie pochwalony Jezus Chrystus.

— A péjdziesz ty — lesniczy przerazit si¢ poboznego powitania i splungt.

Byt to diabel, ale o tym T'ymlinek nie wiedziat. P6znicj podczas rozmowy pastuch
opowiedzial diabtu o swoim ci¢zkim losie i swoich marzeniach.

— Mogg ci¢ zrobi¢ na siedem lat hetmanem na zamku — powiedzial diabet. — Ale
musisz mi zaprzedad ciato i dusze.

T'ymlinkowi byto wszystko jedno, gorzej juz by¢ nie moglo, wigc diabet spisal na
kawatku pergaminu pakt, ktéry potem pasterz podpisat wlasng krwia.

— Jutro rano zgtos si¢ do pracy u zamkowego ogrodnika — powiedziat diabet i dodat.
— Ja juz zatatwig reszte.

Potem diabet przebrany za mysliwego, zadowolony, ze od ksigcia piekiet Lucyfera
otrzyma nagrod¢ za ludzka dusze, odszedt, a pasterz zasnat. Obudzit si¢ dopiero rano
i od razu poszedt do ogrodnika. W ten sposéb pasterz zostat za pomocg niegodziwych
diabelskich czar6w przyjety na stuzbe u wroctawskiego biskupa, ktdry byt whascicielem
zamku. Wkrétce potem za swe nienaganne zachowanie pozyskat sobie sympati¢ dostoj-
nego pana i nie trwato dtugo a biskup mianowat go hetmanem na zamku.
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Gdy zostal panem jego charakter zmienit si¢. Poddanych gnebit wysokimi podat-
kami i swawolnym zyciem staratl si¢ zagluszy¢ wyrzuty wlasnego sumienia, poniewaz
sprzedat dusz¢ diabtu. Wszystko co robit, robit z diabelskim okrucieristwem. Byty co
prawda chwile, kiedy chciat si¢ poprawid, ale zawsze, gdy wchodzit do kaplicy zamko-
wej, zeby odby¢ pokutg, styszat z wiezy dzwon, rozkotysany niewidzialng r¢ka: — tym-
-link, tym-link, ktéry przypomniat mu o kresie jego zycia, jaki zostal zapisany w diabel-
skiej umowie. Wigc za kazdym razem sobie darowal. Wszyscy mieszkaricy Javornika
wkrétee wiedzieli, ze dZzwigk dzwonu — tym-link, tym-link przypomina ich hetmano-
wi, jaki bedzie koniec jego zycia.

Siedem lat ming¢to jak woda i diabet wyruszyt w droge po dusz¢ T'ymlinka. P6z-
nym wieczorem dotarl na podzamcze i zatrzymat si¢ u kowala. Zapukat w okno i szorst-
kim glosem zawotat:

— Stary, otwieraj! Podrézny czeka i spieszy si¢. Musisz podku¢ jego konia.

Kowal zrobil, co mu kazano. Kiedy skoriczyl, nieznajomy rzucit mu pod nogi mo-
netg. Stary kowal schylit si¢, zeby ja podniesé i zauwazyl, Ze nieznajomy ma jedng
noge koniskg. Uswiadomit sobie, Ze stoi przed nim diabetl. Zanim zdgzyt mu zapropo-
nowa¢, ze moze podkud takze jego noge, obcy zniknal. Kowal i jego Zona zrozumieli,
dokad diabtu tak spieszno. Dlugo modlili si¢ o zbawienie duszy hetmana, lecz darem-
nie.

Diabetl w tym czasie wygodnie siedziat na koniu, ktéry ktusem zblizat do celu.
Brama zamku sama si¢ otworzyla, ledwo si¢ do niej zblizyt. Potem zeskoczyt z konia
i udat si¢ do pokoju hetmana. Hetman siedziat na kanapie i popijat wino.

— A wigc, panie hetmanie — powiedzial szyderczo diabel — siedem lat mingto
i przyszedtem wyréwna¢ rachunki. Wykonatem to, do czego si¢ zobowigzatem, teraz
twoja kolej. Uczyi to, do czego ty si¢ zobowigzales, podpisujgc to wlasng krwig. Chodz
ze mng!

Hetman nie chciat i zaczat si¢ z diablem wyktécaé. Nie chceial uwierzyé, ze mingto
juz siedem lat od czasu, gdy podpisal cyrograf. Lecz diabet pokazal mu pergamin
i podszedt do hetmana, zeby go zabrac sitg. Mlody hetman stawit mu op6r. Wywigzatla
si¢ ostra walka. Nieszczgs$nik zaatakowat ksiecia piekiet z ogromng sitg, lecz ten okazat
si¢ silniejszy i hetman szybko si¢ zmeczyl. Diabet w koricu ztapat go za nogi, wystawit
przez okno i walit jego glowg o mur tak dtugo, dopdki go nie zabit. Zwtloki zarzucit so-
bie potem na plecy i odjechat na koniu prosto do pickta. W miejscu, gdzie wtedy
mtody hetman zgingl, do dzisiaj wida¢ na murze czerwone plamy, ktérych wedtug le-
gendy nie mozna ani zmyd¢, ani zetrzed.

Jeszcze dzis niektérzy mieszkaricy Javornika wierzg, ze dzwonek, ktéry ponoc na
wiezy zamkowej umiescit diabet i ktéry nadal znajduje si¢ w swoim pierwotnym miejs-
cu, przypomina swoim dZzwi¢gkiem — tym-link, tym-link — obywatelom miasta, ze zycie
w grzechu nigdy nie poplaca.
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Karlovd Studdanka

Powstanie zrédia

Nie zawsze diabet potrafil postawi¢ na swoim, o czym opowiada nast¢pujgca le-
genda.

W miejscu, gdzie obecnie lezy sliczne uzdrowisko Karlovd Studédnka, stata kiedys
tylko mata brzydka kapliczka pod wezwaniem §w. Huberta, patrona mysliwych. Zbu-
dowat jg pobozny pustelnik, ktéry mieszkat w poblizu.

Pustelnikowi przys$nit si¢ pewnego razu dziwny sen. Objawit mu si¢ sw. Hubert
i obiecatl spetni¢ jedno zyczenie. Eremita przypomnial sobie o swoich chorych sgsia-
dach i poprosit swictego, zeby w poblizu jego pustelni wytrysto lecznicze Zrédto. Gdy
si¢ nastgpnego dnia rano obudzit, niedaleko pustelni zobaczyt Zrédlo z czystg woda.
Trzeba byto tylko wyprébowaé jego leczniczg moc. Najpierw przyszedt chory drwal.
Pustelnik leczyt go wodg ze Zrédta i uzdrowit go. Pézniej spotkat przed pustelnig ci¢z-
ko rannego burmistrza Vrbna, ktérym si¢ zaopickowal. Ten za$ po chwili leczenia cu-
downg wodg wstal i mégl biegaé jak sarna.

7, wdzig¢cznosci kazal burmistrz zbudowac
obok Zrédta uzdrowisko.

Wkrétcee zaczeli przyjezdzac chorzy z bliska
i z daleka, zeby u Zrédta odnalezé utracone
zdrowie. Dzigki uczciwej postawie pustelnika
stawa nowego uzdrowiska szerzyta si¢ bardzo
szybko. Wiele 0séb, pogan z pochodzenia, pro-
sito pustelnika réwniez o chrzest, wi¢gc poza uz-
drowieniem ciata otrzymali tez porcj¢ zdrowia
dla duszy. Wsréd ludzi powiada sig, ze uzdrowis-
ko odwiedzit takze polski krél Zygmunt Waza
ze swoim orszakiem. Uzdrowisko pomyslnie si¢
rozwijalo. Ludzie leczyli tu swoje chore ciala,
a po zbudowaniu kapliczki réwniez dusze.

Wtedy diabet zaczat si¢ bad, ze przez dziatalnos¢ pustelnika straci wicle dusz i wy-
myslit sobie, ze zniszczy Zrédio i uzdrowisko. Najpierw sprébowat otworzy¢ nowe
zrédto w lesic powyzej pierwszego, zeby go zatopié. Woda jednak odmdéwita postusze-
Astwa i stworzyla sobie koryto z wodospadem w innym miejscu, gdzie znajdowato si¢
ztoto. W ten sposéb powstata Bild Opava. Gdy diabet zobaczyl, ze jego préba nie po-
wiodla si¢, zaczat zastanawiaé si¢ dalej. Wzigt ogromny glaz, uniést go w powietrzu
i zamierzal rzuci¢ nim w kapliczke, w ktérej wierni odprawiali wlasnie nabozeristwo.
Pobozny $piew bylo jednak stychaé tak daleko, ze nie mdgt si¢ zblizy¢ do kaplicy.
Czekal jeszcze przez chwilg, by skoriczylo si¢ $piewanie, ale w koricu tak si¢ zmegczyl,
ze rzucit kamieniem w dét. Kamieri z potwornym hukiem spadt na ziemi¢ obok kapli-
cy, ktéra nie doznata zadnego szwanku. LLudzie powracajacy z nabozeristwa zobaczyli
tylko ogromny glaz, ktérego wezesniej nie byto i uswiadomili sobie, jakic grozilo im
niebezpieczeristwo. Przychodzito tu potem wiele oséb, zeby ten cud obejrzeé. Skata
znajduje si¢ do dzi$ na gérce na péinoc od uzdrowiska.
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ulova

Skarb w Kaltstejnic

Na malym pagérku w KaltStejnie niedaleko ulovej znajduje si¢ stary, dawno
zburzony zamek. Wsréd ludzi krazy opowiadanie, ze w zamku ukryta jest wielka kadz
zlota, ktérej pilnuje zaklgta ksigzniczka. Pewnego razu dwéjka mlodych ludzi z Kalt-
Stejna postanowita, ze sprébuje skarb odnalezé. Zabrali ze sobg na droge korzen
racznika, zeby méc pokonac zte czary. Gdy dotarli pod zamek i dotkngli racznikiem
drzwi, te natychmiast otworzyly si¢ z glosnym trzaskiem. Niezdecydowanie weszli do
srodka i ujrzeli od razu wielkg kadz, na ktérej siedziat brzydki pudel, ktéry gniewnymi
oczkami obserwowat nieproszonych gosci. Gdy zblizyli si¢ do kadzi, pudel zmienit si¢
W potwornego weza, gniewnie syczacego. Obydwu poszukiwaczy opanowal strach,
rzucili si¢ do ucieczki i jak najszybciej opuscili to straszliwe miejsce.

Nast¢pna legenda opowiada o tym, ze podczas Pasji Wiclkopigtkowej brama zam-
ku moze si¢ otworzy¢. Pono¢ wystarczy zapukad i zawolaé: — Pigkna Szpredo, otwérz!
Kazdy, kto potem wejdzie do srodka, moze w ciemnym korytarzu zbieraé skarby. Po-
tem, po jakims czasie, zabrzmi trzykrotne z przerwami wotanie: — Raf! Raf! Raf! I bia-
da temu, kto na trzecie zawolanie jeszcze znajduje si¢ w korytarzu. Brama w tym mo-
mencie zostanie bowiem zamknigta i nieszczgs$nik zgubiony bedzie na wieki.
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Mikulovice
Mikulowicki dzwon

Dawno temu stal w Mikulovicach pigkny zamek, ktéry nalezat do starej bezdziet-
nej wdowy. Poniewaz byla samotna, jej serce przywigzato si¢ do matego pieska, kté-
rym si¢ opickowala i rozpieszczala go, jak matka jedynego syna. Niestety stary piesek
zachorowal i mimo tej calej opieki umart. Smier¢ psa starg panig bardzo przygnebita.
Dlatego zdecydowala, ze ostatnim dowodem jej mitosci do psa bgdzie wielki dzwon,
ktéry ufunduje, by zawist na koscielnej wiezy. DZwigck dzwonu powinien calej okolicy
oznajmiaé, ze umart jej ulubieniec — zwykty piesek.

Jednak miejscowy proboszcz nie chciat si¢ na cos takiego zgodzi¢, bo wedtug nie-
go byt to grzech. Kto kiedykolwiek styszal, zeby psu oddawac taki honor. Przeciez to
jest sprzeczne z wolg Boga. Po wielu prosbach wdowy wyrazit jednak zgode i dzwon
zostal weiggnigty na wieze mikulowickiego kosciota. Proboszcz odméwit wszakze pos-
wigcenia dzwonu i gdy po raz pierwszy pociggni¢to za ling, zeby zadzwonid, urwat si¢
i wypad! przez okno w wiezy prosto do rzeczki Bélej. Nikt go od tej pory nie zobaczyl.
Dopiero po dtugim czasie, gdy o sprawie dawno zapomniano, ujrzal jeden pasterz swin
w korycie rzeki wielkg bryle metalu. Gdy ja odkopali, okazalo si¢, ze jest to dzwon,
ktéry spadt z wiezy wskutek grzesznego postepowania szlachcianki z mikulowickiego
zamku. Nikomu juz do glowy nie przyszto, zeby dzwon ponownie sprébowac umiescic¢
na wiezy kosciota. Metal odwieZli do Gluchotaz, gdzie zostal on przetopiony na inny
dzwon, ktéry do dzisiaj zwotuje poboznych mieszkaric6w na nabozeristwa.
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Lipovd

Dziewiczy skok

Nad uzdrowiskiem Lipovd znajduje si¢ skata, na ktérg mozna wejs¢ tylko z jednej
strony, poniewaz pozostate sg zbyt strome. LLudzie nazwali t¢ skat¢ Panensky Skok.
Dlaczego? O tym opowie nastgpujgca legenda.

Pewnego razu wyszla jedna zgrabna wiejska dziewczyna do lasu nakosié¢ trawy.
Sledzit ja mtody mysliwy, ktéry przez dtugi czas si¢ do niej zalecal. Poniewaz jej serce
juz nalezato do innego, nie chciata z mysliwym nawet stowa zamieni¢. Gdy zauwazyta,
ze jest §ledzona przez mysliwego, zaczeta uciekad, lecz mtodzieniec byt tuz za nig. Za-
trwozona dotarta az na opisang skale¢ i gdy za nig zacza!l si¢ wspinac¢ réwnicz mysliwy,
nie pozostalo jej nic innego, jak skoczyé w przepasé, jezeli cheiala zachowac swojg cno-
t¢. Gdy mysliwy zobaczyl, ze jego wybranka skoczyta, skoczyt za nig. Cudem dziew-
czynie nie stato si¢ nic, lecz mysliwy przez swoje grzeszne mysli zginat.
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Obii Skaly

Nad Horng Lipovg na stoku Serdka géruje
wysoka skata, ktéra wyglada jakby byta prze-
potowiona. Legenda méwi, ze rzucit jg tutaj ol-
brzym Amik, ktéry mieszkal w okolicy. Kiedys
mial zmierzy¢ swe sity z sgsiednim olbrzymem,
ktéry si¢ chwalit, ze jest o wiele silniejszy. Wigc
zaczeli zawody. Zwyciezy¢ mial ten, kto dalej
dorzuci olbrzymim glazem. Weszli na gérg
Smrk naprzeciwko Serdka i stamtad rzucali.
Amik wzigl ogromny gtaz, zamachnat si¢ i rzu-
cit. Skata spadta na miejsce, gdzie znajduje si¢
dzisiaj, pod Serdkiem. Potem rzucat rywal. Wzigt taki sam glaz i rzucit o wiele, wiele
dalej, az za Pradéda. W ten spos6b powstaly Petrove Kameny. Zwycigstwo sgsiada
Amika tak zdenerwowalo, Ze wyciggnat swéj miecz i skate pod Serdkiem przecigt na
pot.

Jeszcze dzisiaj mozemy w Obfich Skdlach, nazywanych réwniez Kameniem Ami-
ka, zobaczy¢ miejsce, gdzie miecz przepotowil glaz.
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Domdsov
Hostia na krzyzu w Dolnim Domisové
W kosciele w Dolnim Domd3ové na bocznym ottarzu po prawej stronie znajduje

si¢ krzyz z gruszkowego drewna. Na odwrotnej stronie krzyza zobaczy¢ mozna rzezbg¢
hostii. O krzyzu i hostii opowiada nam taka oto legenda.
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Kiedys przyjechat do rodzinnej wioski zotnierz na przepustke. Miejscowi dowcip-
nisie nagadali mu, ze b¢dzie bogaty, jezeli bedzie przy sobie stale nosit swigcong ho-
sti¢. Poszedl wigc do komunii, pozwolil, Zeby hostia wpadta do modlitewnika, i zeby
sta¢ si¢ bogatym, nosit jg caly czas przy sobie. Niestety bogactwo nie nadchodzito,
wigc stracit cierpliwosé. W ciemng noc wyszedt na pole i przeklinajac przyszpilit hosti¢
do gruszki. Nagle otoczyto go morze ptomieni. Zrobito si¢ widno, jak w dzied, i zaczat
si¢ baé. Caly si¢ trzast ze strachu, a poniewaz chciat odczynié zbeszczeszezenie hostii,
zdjat ja z drzewa i zjadt ja. Nie bylo to tatwe, bo zrobita si¢ twarda jak kora drzewa.

Gdy wrécil do domu, cigzko zachorowal, poszedt wigc do proboszcza, zeby si¢ ze
straszliwego bluznierstwa wyspowiadaé. Ksigdz powiedzial mu, ze grzech moze odku-
pi¢ tylko wtedy, gdy da sobie ucigé r¢ke, ktdrg trzymal hostie, lecz to tez nie pomogto.
Zotnierz wkrétce zmart. Na pamigtke tego wydarzenia z drewna owej gruszki wyrzez-
biono krzyz na bocznym ottarzu. By¢ moze dusza grzesznika zaznata potem ulgi.
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